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Se trata de un mundo de fantasía contemporánea, 
con magia, dioses y alto desarrollo tecnológico. Tiene 
forma esférica y más o menos el mismo tamaño que 
la tierra. Es decir, una circunferencia de unos 40 mil 
kilómetros. 


La tecnología del mundo es equivalente a la tecnología 
contemporánea de la tierra, pero funciona con energía 
demoníaca o divina (y tántrica). Es importante señalar 
que la tecnología, aunque está ligada a seres sobrena- 
turales, no tiene lazo con seres elementales de la natu- 
raleza ni con las hadas o criaturas semejantes (estas se 
hallan marginadas y se refugian en sitios lejanos de la 
sociedad más tecnificada). 


El desarrollo tecnológico fue posible pot la ins- 
trumentalización de los Aralai (ángeles) y Zakrubus 
(demonios) como proveedores de energía y otras ayu- 
das específicas. 


Si se mira el sol de frente, queda en la memoria una 
runa impresa: Angrus. Es la misma runa que parece 
estar grabada en los cráteres de una de las lunas del 
mundo. 


Página siguiente: 


Imagen superior: Sistema satelital de Alora 
Imagen inferior: Mapa de Alora 


La razón es el órgano natural de la verdad; pero la ima- 
ginación es el órgano del significado. La imaginación, 
al producir nuevas metáforas o revivir las antiguas, no 
es la causa de la verdad, sino su condición. 
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Alora es un mundo seco, escasea el agua, las masas de 
tierra abarcan una gran parte del globo y escasean los 
ríos. Hay agujeros gigantescos que se abren hacia el 
submundo. Algunos de estos agujeros se comunican 
con masas de agua potable a modo de inmensos ceno- 
tes, comunicando con una red subterránea de aguas; 
otros simplemente se hunden en las profundidades 
geológicas. 


Esta en un sistema planetario orbitando en tot- 
no al sol Itu, Alora tiene nueve lunas de menos de 
930 Km. de diámetro y un cinturón conformado por 
un anillo de polvo, agua, hielo y asteroides. Ásimis- 
mo el sistema es visitado por once satélites con pe- 
riodos muy diversos, que van de 88 años hasta seis 
millones de años. “Todos ellos susceptibles de afec- 
tar el entorno planetario, satelital y biótico de Alora. 


Las lunas principales de Alora son nueve, además 
de su anillo de asteroides, todas ellas presentan un en- 
torno biótico diferenciado que en este viaje de inves- 
tigación a través de la imaginación e inteligencia arti- 
ficial han sido parcialmente descubiertos, las enumero 
a continuación en orden de cercanía con el planeta: 
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COSMOLOGÍA DE ALORA 
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Aldrovand-V fue una serie de modelos de animantes 
producido por la Tercera unidad productiva autóno- 
ma (3-UPA) para explorar montañas y cordilleras de 
Alora. Su fabricación respondió al procesamiento de 
datos que arrojaron las anteriores expediciones Aldro- 
vand al explorar diferentes ecosistemas de Alora y las 
necesidades del viaje espacial propias de esta misión. 


Diversos equipos de animantes del modelo Aldro- 
vand V fueron destacados por Aetherios-3, el cerebro 
alquímico del corporativo, para hacer exploraciones 
con la finalidad de analizar y dictaminar la presencia 
y viabilidad de recursos orgánicos para la producción 
autónoma de autómatas inteligentes (animantes). 

Un total de 19 misiones Aldrovand V exploraron 
las ecologías lunares de Alora. A través de sus senso- 
res altamente precisos, estudiaron detenidamente los 
distintos ecosistemas y criaturas que encontraron en 
los satélites. 


Durante su travesía, el equipo de Aldrovand-V 
observó y analizó la variada fauna y flora lunar de 
Alora. Desde los imponentes dragones del caos hasta 
los innumerables organismos microscópicos de la Vía 
Vitae. Cada organismo fue meticulosamente evaluado 
en términos de su utilidad para la tecnosofía animan- 
te. Se diagnosticó el estado de conservación ecoló- 
gico de las especies, su utilidad, historias y leyendas. 
Dicha información fue añadida al cerebro alquímico 
de la Tercera UPA y sus siete hermanas (Se excluyo a 
la 2 UPA), e integró la base de datos ecológica global 
de Alora (BDEGA) disponible a través de la Astranet. 


La visión y misión del equipo Aldrovand-V fue 
analizar los recursos de flora y fauna, tomar muestras 
genéticas, además de diagnosticar las maneras en las 
que los diferentes seres inteligentes de los satélites se 
han adaptado a los diferentes entornos bióticos; a fin 
de comprender y organizar la explotación racional de 
los recursos. 


Aldrovand-V creó una bitácora su viaje, en la que 
describió las formas de vida en su peculiar estilo robó- 
tico. Su exploración se convirtió inesperadamente en 
un encuentro con diferentes sociedades inteligentes 
que habitan y controlan los satélites de Alora. 
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La Vía Vitae es una corriente gravitatoria Ínter sa- 
telital que fluye entre Alora y sus satélites. Posee una 
apariencia etérea y brillante, compuesta por partículas 
cósmicas y destellos luminosos. 

Su Función principal es arrastrar tras de sí una 
mezcla única de agua, microorganismos, bacterias, se- 
millas y seres vivos orbitales, generando flujos bióti- 
cos cruciales para el equilibrio de los ecosistemas. 

Su color es una fusión de tonos azulados, pútpu- 
ras y dorados similares a una Aurora Boteal y que es 
resultado de la interacción de la luz estelar. 

Esta corriente actúa como un vehículo de inter- 
cambio biológico, permitiendo que diversas especies 
se dispersen y establezcan poblaciones en diferentes 
satélites y Alora. 

Además, algunos seres poseen una conexión má- 
gica con la Vía Vitae, utilizando su energía para po- 
tenciar sus habilidades o realizar desplazamientos in- 
terplanetarios. 


El Spiritus anulus, conocido como “Anillo de- 
miúrgico”, es una entidad etérea y luminosa que rodea 
cada uno de los satélites de Alora. Como un anima 
mundi, interactúa con las formas de vida en cada luna, 
dotándolas de características únicas. Su apariencia es 
una amalgama de luces multicolores que fluyen en ar- 
monía con el entorno satelital. 

El Anillo demiúrgico posee la habilidad de canali- 
zar la energía mágica presente en los satélites, influen- 
ciando las costumbres alimenticias y reproductivas de 
las criaturas. Es crucial para el equilibrio del ecosis- 
tema, permitiendo una relación simbiótica entre las 
diversas especies. 

Además, algunos seres tienen una conexión es- 
pecial con esta entidad, accediendo a conocimientos 
ancestrales o habilidades místicas. 

Se ha estudiado su utilización en tecnología y cien- 
cia, pues sus propiedades mágicas podrían ser aprove- 
chadas para fines diversos. El Anillo demiúrgico es el 


corazón espiritual de la vida en cada mundo lunat de 
Alora. 
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La fuerza mágica denominada “Esfera Biomán- 
tica” es un campo energético y espiritual que rodea 
cada mundo, cuya influencia astrológica determina la 
energía mágica de cada luna. 

Cada Satélite tiene una esfera biomántica específi- 
ca, que se manifiesta como una huella mántica que se 
manifiesta con fuerza en todos los seres vivos de cada 
satélite y que es capaz de influir a organismos vegeta- 
les, animales y animinerales del mundo dependiendo 
del cómputo de su esencia, carácter e influencias as- 
trológicas. 

El carácter de cada esfera determina un tipo de 
energía espiritual cuya dominio fluctúa en Alora de- 
pendiendo de las conjunciones astrológicas entre las 
diferentes lunas, Iru el sol y Alora. 

Este influjo se ha llamado magia Lunar y mien- 
tras en cada satélite sus efectos son permanentes, en el 
plantea Alora su dominio es temporal y/o periódico. 


La Biogenósfera, también conocida como “Esfe- 
ra Bio-interconexa”, es un campo energético que en- 
vuelve cada satélite de Alora, estableciendo relaciones 
duales, triádicas o concatenadas entre los organismos 
vivos. Su apariencia física es una trama luminosa y vi- 
brante que conecta a todos los seres y seres mágicos 
en un complejo entramado. 

Esta fuerza permite habilidades y cualidades es- 
peciales entre los organismos de diferentes satélites, 
fomentando la cooperación y la interdependencia en 
el entorno ecológico satelital. 

La Biogenósfera influye en las costumbres alimen- 
ticias y reproductivas de los seres, promoviendo ciclos 
naturales y equilibrando la cadena alimenticia. 

Además, ha sido estudiada para su utilización en 
tecnología mágica y ciencia, ampliando el conoci- 
miento sobre las relaciones ecológicas y las conexio- 
nes místicas en Alora. 


Esferas 
Biománticas 
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Tsiangao, el dragón eléctrico, es un ser constitui- 
do de energía cósmica. Nació de la sangre derramada 
por Dioses, Titanes, Aralai y Zacrubos en la batalla 
de Fanjalina, último combate de la titanomaquía de la 
primera edad y preludio de la lluvia meteórica que casi 
destruyo al mundo. 

Formado por energía cósmica. Duerme durante 
los ocho meses de la temporada seca. Una vez que el 
hambre lo despierta sobrevuela el mundo ¡onizando 
la atmósfera y concentrando la humedad a su paso. 
Su estela deja una cauda de nubes monzónicas tras él. 

Tsiangao circunvala la atmósfera durante un lapso 
de 4 meses en una trayectoria aleatoria tropical, as- 
cendiendo hacia la estratosfera y rebasar las primeras 
órbitas lunares hasta eventualmente internarse en el 
cinturón de polvo y hielo y anidar en la luna Ort. 

Su trayectoria es un factor muy importante en la 
vía Vitae intersatelital ya que arrastra tras de si agua, 
microorganismos, bacterias, semillas y animales orbi- 
tales, con lo que cumple una función central en los 
flujos bióticos entre Alora y los satélites. 


Los Titarai, también conocidos como Titaryos 
Radiantes, son titanes con sangre celestial, seres de 
energía radiante. 

A diferencia de otros titanes, no entraron en letar- 
go, prefiriendo alejarse al vacío, donde pueden transi- 
tar entre las esferas celestiales y moverse libremente 
entre las lunas. Son mensajeros cósmicos, oficiando 
como enlaces entre los diferentes poderes celestiales. 

Su paso por la atmósfera exterior provoca ondas 
magnéticas que los tecnosofistas aprovechan para la 
red de comunicaciones global. 

Su apariencia es etérea y luminosa, y su adaptación 
al entorno satelital con actividad mágica les permite 
interactuar con la energía y la magia del cosmos. No 
requieren de alimentación convencional, ya que obtie- 
nen energía de las estrellas. 

Los Titarai son clave en la preservación del equi- 
librio interplanetario y su naturaleza mística les otor- 
ga cualidades mágicas que influyen en los fenómenos 
cósmicos y naturales. 
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Los Vagabundos Astrales, de nombre científico 
“Astronómiadis Nomadus”, son seres etéreos con 
apariencia humanoide que vagan por las lunas y esfe- 
ras cósmicas. Su naturaleza es enigmática, y se desco- 
nocen sus motivos y la extensión de su poder. Son ca- 
paces de transitar entre dimensiones y llamar a seres, 
objetos y animales del limbo. 

Su apariencia se caracteriza por su brillo etéreo y 
su adaptación al entorno satelital con actividad mágica 
les permite desplazarse con facilidad entre las distin- 
tas esferas. No se alimentan como los seres conven- 
cionales, sino que obtienen energía de las corrientes 
astrales. 

Los Vagabundos Astrales no tienen una distri- 
bución específica en el ecosistema satelital, ya que 
se desplazan libremente entre los astros. Se sabe que 
interactúan con otras criaturas cósmicas y entidades 
mágicas, y algunos creen que su misteriosa capacidad 
de invocación podría ser utilizada en la tecnología y 
la ciencia astral. Sin embargo, su naturaleza imprede- 
cible y enigmática los hace difíciles de comprender y 
controlar. 


Los Arcontes Lumínicos, denominados científi- 
camente como “Energetus Guardianus”, son entes 
de pura energía que velan por el equilibrio cósmico 
en cada satélite de Alora. Su apariencia es brillante y 
etérea, manifestándose como formas luminosas cam- 
biantes. Poseen habilidades mágicas que les permiten 
detectar y contrarrestar cualquier desequilibrio ener- 
gético que pueda generar la energía mágica o tecno- 
sófica. 

Su adaptación al entorno ecológico satelital con 
actividad mágica es completa, ya que pueden despla- 
zatse libremente entre las esferas y comunicarse con 
otros seres cósmicos. Se alimentan de la energía etérea 
que fluye a través de los satélites, y su reproducción 
es un misterio, ya que surgen naturalmente cuando la 
energía cósmica es armoniosa. 

Los Arcontes Lumínicos están distribuidos en 
cada rincón del ecosistema satelital, interactuando 
con otras criaturas mágicas y siendo esenciales para el 
mantenimiento del equilibrio y la armonía en Alora. 
Su energía también es utilizada en tecnología y ciencia 
astral avanzada para mantener el funcionamiento de 
los sistemas mágicos de los satélites. 
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La “Unión Panspérmica” es un fenómeno astral 
que ocurre cuando las Biogenósferas, anillos demiút- 
gicos y esferas biománticas de los satélites entran en 
contacto cósmico. Científicamente se le conoce como 
“Fusioastrum Vitalis”. Esta fusión cósmica desenca- 
dena una vivificación en uno de los satélites, creando 
nuevas formas de vida y expandiendo la diversidad 
biológica. 

La apariencia física de este efecto es un resplan- 
dor mágico multicolor que se extiende a lo largo de la 
órbita de los satélites involucrados. Sus habilidades ra- 
dican en combinar las energías vitales de los mundos, 
generando seres con características únicas y adaptadas 
al entorno ecológico satelital mágico. 

La Unión Panspérmica no sigue un patrón prede- 
cible y sucede esporádicamente. Las nuevas formas 
de vida pueden tener relaciones simbióticas o com- 
petitivas con otras especies existentes, influencian- 
do las costumbres alimenticias y reproductivas en el 
ecosistema. Esta fusión cósmica también puede ser 
estudiada para mejorar la tecnología y la ciencia astral 
avanzada en Alora. 


El “Exjambre Vitalis”, conocido como exjambre, 
es un tipo de multi-organismo formado por colonias 
espontáneas de bacterias y microorganismos. Su nom- 
bre científico es “Symbiontum Satelitus”. Al salir de la 
atmósfera de Alora, se unen para crear nano-biomas 
que viajan por la Vía Vitae y colonizan los diferentes 
satélites, adaptándose al entorno ecológico satelital 
con actividad mágica. 

El exjambre tiene una apariencia física luminosa 
y cambia de color según la energía vital que lo rodea. 
Sus habilidades radican en la cooperación simbiótica 
y la capacidad de transformar el entorno a su favor, 
creando un equilibrio con otras formas de vida. Se 
alimenta de la energía mágica presente en los satélites 
y se reproduce mediante la división celular y la fusión 
con otras colonias, generando una red interconectada 
en el ecosistema. 

Los exjambres pueden ser utilizados en tecnología 
y ciencia como sensores y dispositivos de comunica- 
ción avanzados, además de tener una relación armóni- 
ca con otras formas de vida y ser una fuente de cono- 
cimiento ancestral para los habitantes de Alora. 
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Los nano-seres unicelulares son denominados 
“Astrumvorax” científicamente. Su apariencia física es 
etérea y translúcida, con una estructura gelatinosa que 
brilla en tonos iridiscentes. Estos microorganismos se 
alimentan de energía astral y etérea presentes en los 
anillos exteriores de las esferas biománticas, generan- 
do a su vez energía mágica que contribuye al equili- 
brio del ecosistema satelital. 

Sus habilidades incluyen la capacidad de absorber 
y transformar la energía etérea, permitiéndoles pro- 
ducir un flujo constante de energía mágica. Su adapta- 
ción al entorno ecológico satelital mágico les permite 
moverse libremente en la atmósfera y en los anillos 
biománticos. 

Los Astrumvorax se reproducen mediante divi- 
sión celular y forman parte esencial de la estructura 
de los anillos exteriores, trabajando en simbiosis con 
otras formas de vida mágica. Su relación con otros 
animales y seres mágicos es armoniosa, ya que su fun- 
ción de producción de energía mágica es esencial para 
el bienestar de todo el ecosistema satelital. También 
son utilizados en tecnología y ciencia pata potenciar 
dispositivos y artefactos mágicos. 


El “Vortex Vitae”, conocido también como Vórti- 
ce de Vida, es un fenómeno dimensional que surge de 
la interacción de las fuerzas espirituales en los satéli- 
tes. Su apariencia física es una espiral etérea de colores 
cambiantes que se manifiesta en puntos específicos 
de la conjunción astrológica. Este vórtice crea “venta- 
nas” temporales que conectan los diferentes satélites, 
permitiendo tránsito interdimensional. 

Sus habilidades radican en la manipulación del 
espacio-tiempo, brindando acceso a otros mundos y 
realidades. Los seres que lo atraviesan pueden experi- 
mentar cambios temporales y adquirir conocimientos 
ancestrales. 

El Vortex Vitae se adapta a la magia y energía mís- 
tica del entorno satelital, influyendo en el flujo mágico 
de cada luna y sus criaturas. No tiene una distribución 
fija, pues aparece en momentos específicos debido a 
la combinación de factores astrológicos. Los sabios lo 
utilizan para explorar, intercambiar conocimientos y 
en algunos casos, obtener recursos mágicos de otras 
dimensiones. 


Vortex Vitae 
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Samaranda, la luna verde de Alora, brilla en el 
cielo con su cuerpo turquesa-esmeraldino. La leyen- 
da cuenta que Samaranda fue una poderosa titánide, 
madre de cientos de titanes, dioses y deutites. En la ti- 
tanomaquía fue la campeona del bando de los titanes 
en la guerra contra los dioses, Después de la derrota 
de su bando, fue exiliada en el firmamento noctutno. 

Este satélite es el origen de las Akwas, cactos-cris- 
talinos de agua que teiene la capacidad de esparcirse 
por toda la Vía Vitae Alorense, y sus fases celestes 
guían los ciclos de crecimiento de estos vege-minera- 
les así como de la vida vegetal de Alora. 

Samaranda es también la luna de los sueños, con 
una influencia mayor en la magia onírica, los viajes 
astrales que se desarrollan en los sueños y las hechice- 
rías que implican ilusión. 

Como entorno biótico es un espacio onírico y eté- 
reo, donde la vida vegetal florece en abundancia. En 
sus planicies reina la belleza de bosques de vegeta- 
les cristalinos. Sin embargo, la vida animal es escasa, 
creando un paisaje lleno de encanto y misterio. 


El cacto astralis, conocido como “Cactis Aethe- 
ris,” 


+ 


adorna la luna de Samaranda con su esplendor 
cristalino. 

Al madurar, crea un bulbo que se llena de polen. 
Cuando el sol lo calienta, el bulbo se eleva como un 
globo aerostático. Algunos de estos globos escapan de 
la gravedad lunat y viajan por la Vía Vitae, cayendo en 
otros cuerpos celestes donde se rompen y desencade- 
nan sueños proféticos. 

Su apariencia es etérea, con espinas traslúcidas que 
brillan con fulgores mágicos y una belleza surreal. 

Adaptado al entorno onírico satelital, absorbe la 
luz de los sueños para prosperar. Se alimenta de la 
energía onírica y sus flores nocturnas liberan un suave 
resplandor. 

Su capacidad pata producir sueños proféticos lo 
convierte en una fuente de sabiduría para los habitan- 
tes de Samaranda y más allá. 

Los cactos astralis son considerados guardianes de 
la verdad onírica y místicos guías en los senderos del 
cosmos. 
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El árbol psíquico, o “Arbor Mentis,” prospera en 
la luna de Samaranda. Sus raíces se nutren de las chis- 
pas fantasmales de las fantasías de los seres vivos en el 
entorno onírico satelital. 

Cada 200 años, florece con esplendor, concen- 
trando y liberando la energía psíquica acumulada. Este 
florecimiento provoca una influencia social imaginati- 
va en Alora, un espíritu de la época que despierta la 
creatividad colectiva. 

Su apariencia es majestuosa, con ramas entrelaza- 
das que parecen formar figuras oníricas. Su corteza 
es de un tono azul iridiscente y sus hojas brillan con 
destellos psíquicos. 

Como un crisol de los sueños, el Arbor Mentis 
trasciende la realidad material y conecta las mentes de 
los habitantes de Samaranda. Se considera un símbolo 
de la unión entre lo físico y lo etéreo y ha inspirado 
tanto a artistas como a pensadores a lo largo de los 
siglos. 


Las Silváfanas, o “Silvafanae Luminis,”? son selvas 
satelitales en Samaranda, cuyos árboles cristalinos y 
frondosos follajes capturan rocío onírico. 

Estos bosques oníricos son escenarios de sueños 
que son considerados falsos, cayendo del rocío en 
erandes burbujas flotantes de agua etérea. Las burbu- 
jas estallan fácilmente, liberando el agua que contribu- 
ye al ciclo hidrológico de la luna. 

Los árboles de tonos esmeralda poseen habilida- 
des mágicas, ya que pueden filtrar los sueños más ve- 
races y relevantes para el ecosistema, alimentando el 
suelo con información subconsciente. En estas selvas, 
la influencia onírica es evidente, ya que los seres vivos 
pueden experimentar sueños vívidos y reveladores. 

Las Silváfanas son un componente vital del entor- 
no ecológico onírico de Samaranda y su agua es utili- 
zada en rituales y ceremonias que honran la conexión 
entre los sueños y la naturaleza. 


Árbol de las 
Fantasías 


Silváfanas 
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Zafirians 


El “Crystofolium Somniens” es el nombre cien- 
tífico de este árbol asombroso. Su apariencia crista- 
lina de color verde lo hace único en Samatranda, con 
una copa que semeja una burbuja de vidrio soplado, 
dentro de la cual crecen hojas verdes protegidas por 
sueños recurrentes atrapados en las burbujas. 

Estos árboles tienen habilidades mágicas para cap- 
turar y transformar las energías oníricas en un órgano 
micro climático que favorece el crecimiento de sus 
hojas. 

Cuando la copa se rompe, las energías migran y 
afectan a los seres vivos cercanos, y el árbol se seca 
para regenerar una nueva copa cristalina. 

Su adaptación al entorno onírico satelital de Sama- 
randa le permite aprovechar la esencia de los sueños 
para su desarrollo. 

Además, su influencia onírica puede impactar la 
vida onírica de los seres vivos, otorgándoles un ciclo 
de sueños recurrentes que pueden o no ser significa- 
tivos. 


La civilización Zafiria es una enigmática cultura 
(Oneiricus mysticus) habita en la luna de Samaranda, 
pero no físicamente, ya que se transportan al satélite a 
través de la imaginación y los sueños. 

Estos monjes dedican sus vidas a misteriosas prác- 
ticas oníricas, participando en diálogos fantásticos que 
culminan en un sueño profundo. En este estado oníri- 
co, logran despertar en otros mundos y dimensiones, 
explorando realidades desconocidas. 

Los miembros de la cultura Zafiria poseen habi- 
lidades psíquicas que les permiten comunicarse a tra- 
vés de sueños compartidos, ejerciendo una influencia 
misteriosa en el tejido onírico de Samaranda. 

Se dice que, a través de sus prácticas, logran co- 
nectarse con lo espiritual y lo imaginario, expandiendo 
la conciencia colectiva y descubriendo conocimientos 
ocultos en la vasta red de los sueños. Su severo atuen- 
do ceremonial y su sabiduría en el mundo onírico los 
distingue como guardianes de los secretos de la imagi- 
nación en la luna de Samaranda. 


SATÉLITES Y LUNAS 


La “Psycoecologia Somniariensis” es la ciencia 
que estudia el entorno onírico y vegetal de Samaran- 
da, donde lo celestial se transforma en vegetal y se 
transmuta en energía onírica. Los árboles cristalinos 
como el “Crystofolitum Somniens” son un manifesta- 
ción notable de esta psicoecología, capturando sueños 
recurrentes en sus burbujas y creando microclimas 
ONÍFICOS. 

En este ecosistema, los seres vivos se nutren de 
la energía de los sueños, y las plantas y árboles son 
fundamentales en la conversión de energía celeste en 
vegetal. El ciclo hidrológico se ve influenciado por 
las lágrimas de la luna, que se convierten en cactos- 
cristalinos de agua. 

Esta psicoecología ejerce una poderosa influencia 
en la mente de los habitantes de Alora, otorgándoles 
una conexión profunda con el mundo onírico y des- 
pertando su imaginación y creatividad. 

Se cree que algunos cristales vegetales tienen pro- 
piedades mágicas que pueden utilizarse en tecnología 
y ciencias psíquicas avanzadas. 


El “Somnuspectis crystallimus”, conocido como el 
Criscacto, es un cacto cristalino que prospera en la 
luna de Samaranda. Su apariencia física es asombrosa, 
con tallos de cristal translúcido que se elevan hacia el 
cielo estrellado. 

En su cúspide, desarrolla pencas bulbosas que 
exudan pequeñas gotas de aguamiel, las cuales contie- 
nen sueños olvidados. 

Este cacto posee la habilidad única de absotbet y 
nutrirse de los sueños que han sido abandonados por 
los seres vivos. 

Cuando alguien bebe el aguamiel del Criscacto, 
recupera sueños que había perdido, e incluso puede 
experimentar sueños que otros soñaron hace mucho 
tiempo. Esta peculiar cualidad ha llevado a los habi- 
tantes de Alora a utilizar el cacto para preparar un te- 
quila especial, conocido por sus efectos oníricos y su 
capacidad para enlazar a las personas con la memoria 
colectiva y el legado onírico de Samaranda. 


Psicoecología 


Criscacto 


13 


14 


Onirobestias 
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El monasterio de Opala, es el sacra sanctórum de 
los Oneiricus mysticus. Un lugar sagrado en Samaran- 
da, donde convergen los sueños de todos los seres de 
Alora. 

En Opala, hay varias áreas importantes ligadas a 
las misteriosas prácticas dialógicas y los sueños pro- 
fundos de los monjes. La Sala del Éter es un espacio 
de meditación donde los monjes se conectan con el 
flujo de los sueños del universo. El Jardín de Espejos 
es un lugar de reflexión donde los monjes exploran 
los sueños compartidos y se comunican a través de la 
imaginería onírica. 

El Corredor de los Recuerdos es una galería don- 
de se exhiben sueños proféticos y visiones de monjes 
pasados. En el Gran Dormitorio, los Oneiricus mys- 
ticus se sumergen en sueños profundos pata buscar 
sabiduría y guía espiritual. 

La Fuente de los Sueños es el epicentro donde se 
concentran los sueños de todos los seres de Alora. En 
su agua límpida y etérea, los monjes se sumergen para 
comprender las inquietudes y deseos de su mundo, 
nutriendo así la conexión entre el monasterio y la red 
de sueños de Samaranda. 


Las “Onirobestia lucisverda” son entes psíquicos 
que habitan en la luna de Samaranda, nacidas de la 
concentración de imágenes mentales de los seres vi- 
vos de Alora. 

Brillan con un fulgor verde etéreo, y suelen mani- 
festar cuerpos con formas vegetales. Estos seres oní- 
ricos son criaturas escutridizas, capaces de materiali- 
zarse y desvanecerse a voluntad. 

Su habilidad más notable es la lectura de sueños, 
lo que les permite entender las emociones y deseos de 
los seres vivos, contribuyendo al equilibrio del entor- 
no onírico. 

Se alimentan de la energía onírica liberada en los 
sueños profundos y se reproducen a través de la amal- 
gama de visiones compartidas. 

Las Onirobestias son vitales para el ecosistema 
onírico de Samaranda, ya que influyen en los sueños 
y la imaginación colectiva de los habitantes de Alora, 
contribuyendo a su crecimiento espiritual y conectan- 
do los hilos de sus experiencias en una red onírica in- 
terconectada. Su existencia misteriosa y su capacidad 
para tejer los sueños en la realidad han dado lugar a 
leyendas sobre su influencia mágica en el mundo de 
Alora. 
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El Fungusoniris nocetum es un hongo-árbol ma- 
jestuoso que habita en la luna de Samaranda. De gran 
altura, su sombrero translúcido está adornado con fi- 
lamentos de brillante energía mágica, que le otorgan 
una apariencia enigmática y etérea. 

Este hongo se nutre de pesadillas reprimidas, atra- 
pando las energías negativas que yacen en los sueños 
OSCULOS. 

Su habilidad venenosa se manifiesta a través de 
esporas energéticas liberadas al aire, las cuales, al ser 
inhaladas, inducen malos sueños que persisten incluso 
si son olvidados. 

Su existencia y ubicación en el entorno onírico de 
Samaranda juega un papel crucial en la purificación 
de sueños negativos, aunque también es una fuente de 
precaución para los viajeros oníricos. 

El Fungusoniris nocetum, debido a su poderosa 
influencia en el mundo de los sueños, ha sido objeto 
de estudios mágicos por parte de algunos monjes de 
Opala, quienes buscan comprender y utilizar su ener- 
gía para proteger a los seres vivos de las pesadillas más 
perturbadoras. 


Los Essentia archeica, conocidos como Ar- 
queoesenciales, son entes psíquicos que emergen de 
los imaginarios colectivos de los seres vivos en Sama- 
randa. 

Estos animales espirituales adoptan formas legen- 
darias y espectrales, reflejando la diversidad y com- 
plejidad de las creencias y sueños de la población. Su 
aparición en los sueños se considera un presagio de 
eventos importantes y trascendentales. 

Su apariencia es etérea y luminosa, con tonos bri- 
llantes que cambian según la naturaleza del sueño o 
evento que representan. 

Su adaptación ecológica es completamente onírica 
y su existencia está intrínsecamente ligada al entorno 
mágico de Samaranda. 

Los Arqueoesenciales no tienen necesidades ali- 
menticias O reproductivas convencionales, ya que son 
manifestaciones psíquicas puras. 

Su presencia en el ecosistema onírico influye en el 
equilibrio de los sueños y en la percepción de la rea- 
lidad, siendo objeto de estudio y reverencia por parte 
de los monjes de Opala. 


Níscalo espectro 


Arqueosenciales 
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Los Phobospectra horridus, conocidos como Fo- 
bospectrales, son seres psíquicos que encarnan los 
miedos, pesadillas y malos recuerdos colectivos de los 
habitantes de Samaranda. 

Su apariencia es oscura y sombría, con formas eté- 
reas que se retuercen y se deforman constantemente, 
reflejando la angustia y el terror que representan. 

Estos seres emergen en momentos de crisis e in- 
certidumbre social, alimentándose del temor y la an- 
siedad que generan. 

Son peligrosos, ya que pueden devorar psíquica- 
mente a los seres vivos, manipulando y modificando 
su conducta para el mal. También cazan y devoran a 
otros entes oníricos desprevenidos, como encarnacio- 
nes psíquicas, seres astrales y onirobestias. 

Su adaptación ecológica es específica del entorno 
onírico de Samaranda, donde permanecen en el in- 
consciente colectivo, influyendo en la vida onírica y la 
realidad de los habitantes. 

Los monjes de Opala vigilan su presencia y tra- 
bajan para contrarrestar su influencia negativa en la 
sociedad onírica de la luna. 


Los Cygnus desiderii, conocidos como cisnes ce- 
lestiales, son seres majestuosos y espirituales que mi- 
gran a Samaranda llevando consigo los deseos de los 
seres inteligentes. Su apariencia es deslumbrante, con 
plumaje blanco puto y brillantes alas plateadas que re- 
flejan la luz estelar. 

Estos cisnes se alimentan de los deseos más pro- 
fundos de los seres vivos, y una vez saciados, vuelan 
hacia Samaranda para depositar sus huevos en nidos 
etéreos. 

Allí crían a sus polluelos, quienes aprenden desde 
temprana edad a recoger y llevar los sueños y deseos 
de regreso a Alora. 

Se les considera heraldos y mensajeros ante los 
dioses, ya que se cree que transmiten los anhelos y 
peticiones de los habitantes de Alora a los planos di- 
vinos. 


Su migración y presencia en Samaranda influyen 
en la influencia onírica y en la relación entre los se- 
res inteligentes y el mundo espiritual. Los monjes de 


O C a S S a grada S Opala los veneran y respetan como seres sagrados de 


la luna. 
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El “Cactaem Lachtymosa” es una peculiar espe- 
cie que florece en la luna Samaranda. Su cuerpo es de 
apariencia cristalina, reflejando la luz de su entorno 
onírico. 

A medida que madura, desarrolla un bulbo en su 
extremo, el cual rellena con diminutas semillas pilosas. 
Este bulbo, al ser calentado por los rayos solares del 
entorno onírico, se expande gradualmente hasta que 
finalmente, estalla, liberando sus semillas al viento. 


> 


Las semillas, que poseen un carácter liviano y es- 
ponjoso, son transportadas por los vientos que reco- 
rren la superficie de Samaranda y eventualmente pue- 
den llegar a la Vía Vitae. 

Este proceso de propagación asegura la continui- 
dad de la especie en este entorno onírico y mágico. 
El “Cactaem Lachrymosa” representa una adaptación 
única a las condiciones oníricas de Samatanda, contti- 
buyendo a la diversidad botánica de esta luna. 


El Onirotalophytus magnificus es un inmenso 
hongo que habita en la luna de Samaranda. 

Su aspecto es asombroso, con un cuerpo corpu- 
lento y un himenio formado pot delicados filamentos 
luminosos que brillan con un fulgor mágico. 

Este hongo se alimenta de los sueños de los dio- 
ses, espíritus y demonios de Alora, absorbiendo sus 
energías oníricas para nutrirse y crecer. Sin embargo, 
a diferencia de otros seres psíquicos de Samaranda, 
el Onirotalophytus magnificus tiene la capacidad de 
desprenderse de la luna y abandonarla en momentos 
de gran importancia cósmica. 

Al abandonar la luna, se desintegra en los anillos 
demiúrgicos, vitalizándolos y fortaleciendo su poder. 
Su presencia en el ecosistema onírico satelital tiene un 
impacto significativo en la influencia onírica y en la re- 
lación entre los dioses y el mundo onírico. Se conside- 
ra un ser místico y poderoso, vinculado a los secretos 
más profundos de la luna de Samaranda. 


Lacríimosas 


Onirotalofita 
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La Lunadula alata es un diminuto ser que habita 
en la luna de Samaranda. Posee una apariencia encan- 
tadora, similar a una mariposa con alas de libélula, y 
sus larvas, conocidas como Aerolitos, se metamotfo- 
sean al llegar a la luna. 

Este animal se alimenta de los vegetales oníricos 
que abundan en el entorno ecológico onírico satelital. 
Luego, abandona la luna para migrar intersatelitalmen- 
te y reproducirse en la Vía Vitae, la red interconecta- 
da de cuerpos celestes de Alora. En la reproducción, 
suelta cientos de huevos microscópicos en la bioge- 
nósfera de dichos cuerpos celestes. 

Cuando alguno de estos huevos es inhalado por 
seres vivos, produce sueños sanadores y restautado- 
res. Por tanto, la Lunadula alata juega un papel crucial 
en la influencia onírica y en la difusión de sueños be- 
neficiosos en todo el sistema de Alora. Es considerada 
un ente de profundo significado espiritual en el entor- 
no onírico de Samaranda. 


La Gelidula libellula es un diminuto ser que habita 
en la luna de Samaranda. Posee una apariencia similar 
a una anémona gelatinosa de color verde claro, con 
pequeñas alas transparentes de libélula. Sus larvas, co- 
nocidas como Aerolitos, se metamorfosean al llegar a 
la luna. 

Este animal se alimenta de los vegetales oníricos 
que abundan en el entorno ecológico onírico satelital. 
Luego, abandona la luna para migrar y reproducirse 
en la Vía Vitae, la red interconectada de cuerpos ce- 
lestes de Alora. En la reproducción, suelta cientos de 
huevos microscópicos en la biogenósfera de dichos 
cuerpos celestes. 

Cuando alguno de estos huevos es inhalado por 
seres vivos, produce sueños lúcidos, permitiendo una 
experiencia onírica consciente y vívida. 

La Gelidula libellula es considerada un enlace im- 
portante entre los sueños y la conciencia en el místico 
entorno onírico de Samatanda. 
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El Psychoteuthis lucens es un cefalópodo de color 
verde translúcido que habita en la luna de Samaranda. 
A pesar de su diminuto tamaño, es conocido como el 
pensanópodo debido a su gran intelecto. Se alimenta 
de sueños, absorbiendo la energía psíquica y mental 
de todo lo que toca con sus tentáculos. 

Su presencia altera las redes y filamentos energé- 
ticos oníricos, provocando sueños premonitorios en 
aquellos que se encuentran en ciertas conjunciones 
onito-astrológicas. Esta peculiar habilidad lo convier- 
te en un animal-genio dentro del entorno ecológico 
onírico satelital. 

El Psychoteuthis lucens es considerado una cria- 
tura fascinante y enigmática, con una influencia oní- 
rica profunda en la vida de los seres vivos de Alora. 
Aunque su distribución exacta en el ecosistema de 
Samaranda es desconocida, se le atribuye una co- 
nexión mágica y enriquecedora con el mundo de los 
sueños y la conciencia. 


Los Astrolitos son pequeños animales microscó- 
picos que habitan en el aire de Alora y tienen la capa- 
cidad de viajar masivamente hacia la luna Samaralda 
en la cauda monzónica que produce Tsiangao. Una 
vez en este entorno sufre diferentes metamorfosis de 
acuerdo a su especie. Su nombre se deriva de su habi- 
lidad para flotar en la Vía Vitae como pequeños frag- 
mentos suspendidos. 

Físicamente, los Astrolitos son diminutos organis- 
mos con cuerpos translúcidos y delicados apéndices 
que les permiten moverse y deslizarse en el aire. Han 
desarrollado adaptaciones para sobrevivir en el entor- 
no desértico de Alora, como una cubierta cerosa que 
evita la deshidratación y estructuras microscópicas 
que les permiten aprovechar incluso la mínima hume- 
dad del aire. Se alimentan de partículas microscópicas 
suspendidas en el aire, como polen, esporas y peque- 
ños detritos. 

Su reproducción se produce después de su meta- 
morfosis en Lunádulas o Gelídulas mediante la líbe- 
ración masiva de gametos al aire, donde se generan 
nuevas generaciones de Astrolitos. 


Astrolítos 
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Exiliados 


Lo es una luna plana congelada, influenciada por 
elaciaciones y cambios helados de temperatura. 

En su superficie convexa hay una gran runa graba- 
da con el monograma Angtus, la superficie cóncava es 
el lado oscuro de la luna. 

Dice la leyenda que el dios Glork creo esta luna 
como un escudo que otorgó a Sakai para luchar con 
Iru, el caudillo principal de los Titanes. Después de 
la muerte del titán, Petar lanzó su cabeza ardiente al 
espacio y formó al sol. Luego la diosa Attaris tomó el 
escudo espejo y lo colocó en el cielo para proteger a 
Alora del calor del astro tey. 

Históricamente, ha sido un lugar inhóspito para la 
mayoría de los seres de Alora debido a la baja concen- 
tración de oxígeno, provocando el “mal de montaña” 
y contaminación sanguínea. 

En su superficie árida, blanca y cubierta de hielo 
dorado, no existe vegetación, solo esporas micélicas 
flotantes que constituyen el alimento esencial de la 
vida en Lo. Esta ecología casi binaria mantiene un de- 
licado equilibrio donde las criaturas se alimentan de 
las esporas y, a su vez, al morir, nutren el crecimien- 
to de nuevas esporas, asegurando la continuidad de la 
vida en este ambiente hostil. 


Nombre científico: Titanus exilii. El Exiltado es 
un gigante descendiente de los Titanes que habita la 
superficie de Lo. Su apariencia física es imponente, 
con una estatura colosal y una musculatura poderosa 
que le otorga gran resistencia física. Los exiliados ade- 
más poseen tecnosofías arcanas y misteriosas. 

Su piel es áspera y tiene tonalidades frías de azul y 
eris, lo que le permite camuflarse entre los glaciares. 

Posee una capacidad única para adaptarse a la at- 
mósfera ligera y casi sin oxígeno de la luna, lo que le 
permite respirar y desplazarse sin dificultad. Su dieta 
se basa en esporas micélicas flotantes, que son abun- 
dantes en el entorno helado de Lo. 

Los Exiliados viven en pequeñas comunidades 
dispersas por la superficie de la luna, y su reproduc- 
ción es escasa y lenta debido a las difíciles condiciones 
ambientales. 

A pesar de su apariencia imponente, son criaturas 
pacíficas y se relacionan armoniosamente con otras 
especies que comparten su hábitat, colaborando para 
sobrevivir en el gélido ambiente de Lo. 
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Los Tolgros son ogtos grises (Orcus tolgrus), ca- 
zadores expertos de Morix, criaturas nativas de Lo. 
Son jinetes habilidosos de cienpiés-máquinas gigantes 
que utilizan para desplazarse rápidamente por el hela- 
do entorno. 

Su apariencia física es robusta, con piel grisácea y 
ojos brillantes de color ámbar. Son ágiles y fuertes, lo 
que los convierte en cazadores temidos en su ecosis- 
tema. 

Estas criaturas nómadas forman hordas que se 
reúnen una vez al año en el santuario de los cristales 
para celebrar rituales ancestrales y compartir conoci- 
mientos sobre la caza y supervivencia en Lo. Su die- 
ta se basa principalmente en la carne de Morix, pero 
también son capaces de aprovechar recursos vegetales 
escasos. 

Los Tolgros han establecido una relación simbió- 
tica con los cienpiés-máquinas, las cuales les proveen 
de movilidad y protección mientras ellos, a su vez, les 
ofrecen mantención y cuidados. Estas máquinas tam- 
bién son utilizadas para cargar los cristales sagrados 
del santuario y transportar a los Tolgros en sus migra- 
ciones anuales. 


Los Vurdakur (Ursus alceblancus) son criaturas 
imponentes con una apariencia híbrida entre oso po- 
lar y alce blanco. Poseen grandes cuernos ramificados 
y colmillos afilados, indicando su naturaleza depreda- 
dora y carnívora. Su pelaje es blanco, lo que les permi- 
te camuflarse fácilmente en el entorno helado de Lo. 

Estas criaturas tienen la asombrosa habilidad de 
regenerarse, lo que les permite recuperarse rápida- 
mente de heridas y lesiones, lo que los hace temibles 
en combate. Su adaptación al entorno ecológico de Lo 
les permite sobrevivir en condiciones extremadamen- 
te frías y con baja presión atmosférica. Los Vurdakur 
son cazadotes solitarios y se alimentan principalmen- 
te de la carne de otros animales, incluyendo Morix y 
Tolgros. Su reproducción es lenta, ya que las hembras 
solo tienen una cría cada varios años. 

Se cree que su sangre tiene propiedades mágicas, 
y algunos creen que pueden ser utilizados en rituales 
y encantamientos. Su presencia en el ecosistema de 
Lo influye en el equilibrio natural, ya que mantienen 
a raya a otras especies depredadoras y juegan un pa- 
pel importante en el ciclo de la vida y la muerte en el 
satélite. 


Vurdakur 
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Los Morix son una especie sorprendente de insec- 
tos, con un tamaño similar al humano. Su apariencia 
es alba y translúcida, lo que les permite camuflarse en 
el gélido entorno de Lo. Su cuerpo presenta rasgos 
insectoides, como antenas y alas membranosas. 

Estos seres son inteligentes y poseen una habi- 
lidad única: se alimentan de las Medux, las criatutas 
psiónicas del satélite. Al consumirlas, entran en un 
permanente trance alucinatorio que potencia su co- 
nexión psíquica y mágica con el mundo que les rodea. 

Los Morix son parte esencial del ecosistema de 
Lo, manteniendo el equilibrio entre las diversas espe- 
cies que lo habitan. Además, su capacidad para inte- 
ractuar con las Medux les confiere un papel crucial en 
las prácticas místicas y la magia ilusoria del satélite. 

Estos seres nómadas se desplazan en manadas y 
tienen una estrecha relación con otras criaturas de Lo, 
ya que comparten sus recursos alimenticios y depen- 
den mutuamente para sobrevivir en el hostil ambiente 
helado y con atmósfera ligera de esta luna. 


Los Elfos Lunáticos (Lunaelphus caeruleus) son 
criaturas místicas con piel azul oscuro y penetrantes 
ojos ámbar. Su nacimiento es un enigma, pues surgen 
de huevos plateados que se forman geológicamente 
en los cráteres de Lo. Aunque estériles, poseen ha- 
bilidades poéticas asombrosas. Sus composiciones 
pueden calmar el hambre, curar heridas y aliviar en- 
fermedades. 

Estos seres anárquicos rechazan las normas y vi- 
ven en una sociedad radicalmente libre. Adaptados al 
entorno helado y la atmósfera ligera de Lo, se despla- 
zan ágilmente entre las rocas y el hielo. Se alimentan 
de banquetes que encuentran en su poética lunar. 

Los Elfos Lunáticos tienen una conexión especial 
con los demás seres del ecosistema de Lo, y su pre- 
sencia ejerce una influencia mágica y curativa en las 
demás especies. Aunque evitan la convivencia forza- 
da, su sabiduría y dones poéticos los convierten en 
figuras reverenciadas y respetadas por otras criaturas 
de este satélite. 
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Los Aluxines (Aluxinus lunaris) son pequeños 
duendes lunares de color verde, gris y amarillo, con 
cuerpos delgados y cabezones, carecen de vello facial 
y no tienen párpados, destacando sus grandes ojos 
avellanados negros. Estos seres se conocen como los 
Gutiplunkes lunares y poseen habilidades extraordina- 
rias. Utilizan energía psíquica para construir máquinas 
asombrosas que funcionan con tecnología mágica. 

Adaptados al entorno helado y atmósfera ligera de 
Lo, los Aluxines se desplazan con agilidad y astucia 
entre las rocas y cavernas. Se alimentan principalmen- 
te de esporas micélicas que encuentran en la superficie 
lunar. En su reproducción, se especula que incuban 
huevos psíquicos que les permiten perpetuar su es- 
pecie. 

Estos duendes lunares tienen una distribución 
amplia en el ecosistema de Lo, colaborando con otras 
criaturas para construir artefactos y maquinarias que 
mejoran la vida en la luna. Sus habilidades mágicas y 
su capacidad para canalizar energía psíquica los con- 
vierten en colaboradores valiosos y apreciados por las 
demás especies de este satélite. 


Las Moscas de luz (Lucispectrae volucris) son in- 
sectos pequeños con cuerpos brillantes y alas traslú- 
cidas que emiten una luz propia y constante. Sus ojos 
multifacetados son excepcionales, permitiéndoles ver 
todos los espectros de la realidad y los planos simul- 
táneamente. 

Estas criaturas han desarrollado una adaptación 
asombrosa para sobrevivir en el ambiente helado y 
con atmósfera ligera de Lo, ya que su luz propia les 
proporciona calor y las mantiene activas. Son nóma- 
das y migran en grandes enjambres, iluminando las 
noches oscuras del satélite. 

Además de su función ecológica como fuente de 
luz y calor, las Moscas de luz también tienen propie- 
dades mágicas y espirituales según las creencias loca- 
les. Se cree que su presencia atrae la buena fortuna 
y protege a los viajeros de los peligros del entorno 
lunar. Los habitantes de Lo han estudiado la biolumi- 
niscencia de estas moscas para aplicaciones tecnológi- 
cas, como fuentes de energía luminosa en dispositivos 
satelitales. 


Moscas de Luz 
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Hexanipus 
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Las Funkitanias (Sporae fungitaniae) son esporas 
micélicas flotantes con formas rizomáticas, de color 
oscuro y textura esponjosa. Estas esporas son una 
fuente importante de alimento para diversas criaturas 
en el ecosistema de Lo, pero también tienen una cua- 
lidad parasitaria intrigante. 

Cuando son ingeridas por sus huéspedes, las Fun- 
kitanias se desarrollan en los órganos internos, apro- 
vechando los nutrientes y condiciones para crecer y 
reproducirse. Una vez que el huésped muere, las espo- 
ras se expanden nuevamente al ambiente, reiniciando 
su ciclo de vida. 

Estas esporas son esenciales para mantener el 
equilibrio en el ecosistema, aunque su naturaleza pa- 
rasitaria puede causar problemas en poblaciones de 
ciertas especies. Los habitantes de Lo han estudiado 
su uso en medicina y alquimia, buscando aplicaciones 
terapéuticas y mágicas para las propiedades únicas de 
las Funkitanias. 


Las Hexanipus (Glacies hexanipus) son formacio- 
nes de hielo orgánico y dorado, con una apariencia si- 
milar a copos de nieve hexagonales. Estas misteriosas 
estructuras flotan en algunas zonas de Lo, creando un 
paisaje brillante y enigmático. 

Su adaptación al entorno helado de la luna les 
permite sobrevivir en condiciones extremas, aptove- 
chando la atmósfera ligera para mantener su forma 
hexagonal única. Se alimentan de pequeñas partículas 
de hielo y polvo que encuentran en su derredor. 

Las Hexanipus juegan un papel importante en el 
ecosistema de Lo al actuar como puntos de concen- 
tración de energía, atrayendo a otros seres vivos en 
busca de la energía dorada que desprenden. También 
se ha descubierto que estas formaciones de hielo ot- 
gánico tienen propiedades mágicas, utilizadas por los 
habitantes de Lo para diversos rituales y hechizos re- 
lacionados con la manipulación del frío y la creación 
de ilusiones visuales. 
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Las Medux — Su apariencia es como de medusas, 
traslúcidas y de colores cambiantes. Las hay de 30 cen- 
tímetros y las hay que abarcan hasta 500 metros de 
largo. Flotan en la atmósfera de Lo impulsándose con 
sus filamentos y olanes por el éter. 

Estos seres no tienen cerebro propio, pero fot- 
man una inteligencia de enjambre entre todos ellos. 
Una sola conciencia dividida en muchos cuerpos. Son, 
además, inmortales. No envejecen ni se enferman y 
tienen un factor de regeneración muy alto, de modo 
que cuando sufren heridas no tardan en recuperarse. 

Pueden ser destruidas, sobre todo usando sus- 
tancias corrosivas o fuego (aunque el fuego, en Lo, 
tiene muy poca potencia por la escasez de oxígeno) 
Son capaces de proyectar fantasmagorías sobre otras 
criaturas, provocando delirios, alucinaciones o ilumi- 
naciones místicas. 

Son una poderosa fuente de magia ilusoria y una 
vibrante y constante emisión de ondas psiónicas. 


El Escarabajo tornasol (Scarabaeus iridescens ) 
es un insecto escaso y raro en Lo, con un caparazón 
tornasolado que refleja diversos colores cuando la luz 
incide en él. Su excremento contiene pepitas de arro- 
bita, un mineral valioso en el satélite. Cuando se siente 
amenazado O agita sus alas, provoca pequeñas crisis 
mánticas, alterando el mundo en un radio de 20 cm 
alrededor de él. 

Este escarabajo se adapta al entorno helado y la 
atmósfera ligera de Lo, sobreviviendo con una dieta 
omnívora, que incluye vegetales, hongos y pequeños 
insectos. Su reproducción es ovípara, depositando sus 
huevos en la superficie lunar. 

Los Escarabajos tornasol son muy valorados por 
los habitantes de Lo debido a las pepitas de arrobita 
que producen, lo que ha llevado a la creación de mi- 
tos y leyendas sobre ellos. Además, su habilidad para 
generar alteraciones en el entorno ha sido estudiada 
por los científicos de Alora en busca de aplicaciones 
prácticas en tecnología y magía. 
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Espaciopuerto 
Bahia Nova 


La luna Ald es un mundo dual con dos entornos 
plenamente diferenciados y en oposición. En su su- 
perficie, se presenta un paisaje desolado y árido, con 
una atmósfera tenue que apenas puede sustentar vida. 

Este mundo inhóspito posee una gran riqueza 
mineral, lo que ha atraído la presencia de diversas 
naciones del planeta y corporaciones. Dichos asenta- 
mientos tecnológicos dan lugar a una ted de ciudades, 
grandes rutas de transporte motorizado, líneas férreas 
y portales mágicos. 

En contraste, el entorno biótico de la luna se en- 
cuentra en su subsuelo, donde la mayor parte de la 
atmósfera se acumula en vastas cavernas y túneles que 
abatrotan el interior del satélite. Allí, una rica biodi- 
versidad autóctona florece, dando vida a una civili- 
zación subterránea que ha desarrollado una sociedad 
próspera y en armonía con su entorno, aprovechando 
los recursos naturales que la luna les brinda. 


La ciudad tecnológica de Bahía se yergue majes- 
tuosa en la superficie desolada de la luna Ald. Es el 
corazón palpitante del satélite, siendo considerada la 
urbe más importante y avanzada tecnológicamente. 

Rodeada por el panorama árido y rojizo que ca- 
racteriza a la superficie lunar, Bahía es un oasis de in- 
novación y progreso en medio de la desolación. Sus 
altas torres y rascacielos de metal alcanzan alturas que 
desafían la tenue atmósfera. A pesar de las dificultades 
ambientales, la ciudad ha sido diseñada y construida 
para soportar las condiciones extremas y proporcio- 
nar una vida cómoda y segura para sus habitantes. 

El espaciopuerto de Bahía es el corazón de su acti- 
vidad económica y comercial. Por él, numerosas naves 
espaciales despegan y aterrizan, llevando y trayendo 
viajeros y cargamentos a lo largo y ancho del sistema 
estelar de Alora. Es un punto crucial de conexión con 
otras colonias y ciudades lunares, así como con el pla- 
neta principal del sistema. 

En las calles de Bahía, se puede encontrar una 
amalgama de culturas y tecnologías, ya que sus habi- 
tantes provienen de diversas naciones y corporaciones 
que coexisten en esta metrópolis interplanetaria. Los 
zumbidos de la actividad tecnológica y los destellos 
de magia de los portales se mezclan en un ballet de 
avance y misterio, creando un ambiente dinámico y 
emocionante. 
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La estación espacial de alta tecnología, puesta en 
órbita por las corporaciones de Ciudad Bahía, se pre- 
senta como un centro de investigación y desarrollo 
tecnológico. Sin embargo, en secreto, alberga un siste- 
ma de armas camuflado, apuntando a posibles amena- 
zas para la sociedad Bahiense. 

Resguardada por robots militares y altamente pro- 
tegida, la estación se erige como una fortaleza impe- 
netrable. En su interior, experimentos genéticos de 
vanguardia se llevan a cabo con gran sigilo. 

La estación es una pieza clave del plan defensivo 
de Bahía, garantizando la seguridad de la ciudad y su 
avanzada tecnología. Sus muros ocultan la verdad de- 
trás de sus fines, siendo un reflejo de la habilidad de 
las corporaciones para mantener sus secretos mien- 
tras avanzan en el cosmos. 


Las ciudades-extractoras de minerales se alzan en 
medio de vastas extensiones de tierras áridas y mon- 
tañas rocosas en la luna Ald. Sus horizontes están 
dominados por enormes maquinarias y estructuras 
metálicas que perforan la tierra en busca de valiosos 
recursos. Los zumbidos constantes de las máquinas y 
el vaivén de los trabajadores crean una atmósfera de 
trabajo incansable. 

Estas ciudades son el epicentro de la explotación 
mineral en la luna, siendo la principal fuente de recur- 
sos para la metrópolis de Ciudad Bahía y otras colo- 
nias cercanas. Sus habitantes, dedicados a la extrac- 
ción y procesamiento de minerales, se esfuerzan por 
satisfacer la insaciable demanda de las corporaciones. 

El suelo de las ciudades-extractoras está marcado 
por enormes montones de rocas y minerales listos 
para ser transportados, mientras las fábricas cercanas 
los procesan y refinan para su posterior envío. Son 
lugares vibrantes y bulliciosos, donde la búsqueda de 


riqueza y recursos impulsa el desarrollo y crecimiento 
de la luna Ald. 


Ciudades 
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Orgonuth 


Los “Exiliados” son descendientes de los Titanes 
y son una especie de gigantes que habita la superficie 
de Alora. Su nombre científico es “Titanus exul”. 

Estos seres poseen una apariencia imponente, con 
una altura promedio de 3 metros y una musculatura 
robusta que les otorga una gran resistencia física. Su 
piel es de un tono grisáceo y rugoso, adaptada para so- 
portar las condiciones del entorno satelital. Los Exi- 
liados tienen una asombrosa capacidad para aguantar 
la respiración durante 5 a 6 horas, lo que les permite 
explorar el exterior del Satélite y los cuerpos de agua 
subterráneos en busca de recursos y alimento y volver 
al Derkanai a recuperar su aire. 

En su hábitat, los Exiliados son omnívotos, ali- 
mentándose de frutas, vegetales y carne de animales 
locales. Su dieta se adapta a la disponibilidad de recur- 
sos en cada región de Alora. 

Los Exiliados se relacionan principalmente con 
otras criaturas y seres inteligentes de Alora, mante- 
niendo una convivencia pacífica y, en ocasiones, esta- 
bleciendo alianzas estratégicas para proteger su hogar 
de amenazas externas. Su presencia es fundamental 
para el equilibrio de Alora y la preservación de su le- 
gado ancestral. 


El Orgonuth, también conocido como Equuscus 
Orgonuth, es un impresionante mamut-caballo animi- 
neral que habita en el satélite Ald. Su apariencia es de 
un majestuoso ser de color gris azulado, destacando 
por su fortaleza física y resistencia. Adaptado al entor- 
no con atmósfera ligera, puede aguantar la respiración 
hasta por tres horas, lo que le permite explorar su há- 
bitat con facilidad. 

Su alimentación se basa en ciertos cactos-minera- 
les, de los cuales extrae el oxígeno necesario para su 
supervivencia. Además, el Orgonuth utiliza la energía 
orgónica para potenciar su fuerza y habilidades, lo que 
lo convierte en un ser asombroso y respetado. 

Dentro del ecosistema de Ald, el Orgonuth esta- 
blece relaciones de cooperación con otras criaturas y 
su energía orgónica ha sido de gran utilidad para la 
tecnología y ciencia en Alora, donde ha sido empleada 
en la creación de fuentes de energía sostenible y po- 
tenciar dispositivos mágicos. 
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El cacto conocido como “Prismácereus Alchima- 
gus” es una maravillosa especie que prospera en el sa- 
télite Ald. Su apariencia física es sorprendente, con 
tallos esbeltos y espinas brillantes que resplandecen 
con energía mágica captada de las esferas biománticas. 
Estas espinas le permiten atraer y absorber la ener- 
gía mágica del entorno, convirtiéndola en una valiosa 
fuente de alimento para criaturas como el Orgonuth. 

Su adaptación al entorno ecológico satelital, con 
atmósfera ligera, es asombrosa, pues utiliza la energía 
mágica para sustentarse y desarrollarse. En su proceso 
reproductivo, produce flores de colores vivos y bri- 
llantes, las cuales liberan pequeñas semillas mágicas 
para asegurar su descendencia. 

En el ecosistema de Ald, el Prismácereus Alchima- 
gus establece relaciones simbióticas con el Orgonuth 
y otras criaturas mágicas, siendo fundamental para 
el equilibrio de la magia y la vida en este fascinante 
mundo lunar. Además, su capacidad de atraer energía 
mágica lo ha convertido en un elemento esencial en la 
utilización de la tecnología mágica en Alora. 


El mangle “Aldoranthus Citrangula” es una im- 
presionante especie que prospera en los estanques de 
superficie del satélite Ald. Su apariencia física se des- 
taca por sus florescencias naranjas vibrantes. 

Este árbol es capaz de producir oxígeno a través 
de sus raíces sumergidas en el agua, lo que entiquece 
el ambiente acuático y crea las condiciones necesarias 
para la vida. Su adaptación al entorno ecológico sa- 
telital, con atmósfera ligera, es asombrosa, ya que su 
sistema de raíces oxigenadoras es fundamental para el 
ecosistema acuático de Ald. Estas raíces propotrcio- 
nan refugio y alimento a pequeños organismos, esta- 
bleciendo relaciones simbióticas con ellos. 

En el ecosistema de Ald, el Aldoranthus Citran- 
gula es esencial para la vida acuática y su presencia es 
un indicador de la salud de los estanques. Además, su 
capacidad de producir oxígeno ha sido estudiada por 
los tecnosofistas, quienes buscan aplicar su habilidad 
en tecnología para mejorar la calidad del aire en otros 
entornos satelitales. 
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Chinche negra 


El “Aerobulbus Flotaem” es una planta mágica 
que destaca en el entorno ecológico de Ald. Su apa- 
riencia física es encantadora, con hojas delicadas y bri- 
llantes, y un bulbo transparente en el extremo de sus 
ramas. Este bulbo actúa como una pequeña cámara 
que concentra aite respirable, donde pone su polen y 
semillas microscópicas. 

Sus habilidades mágicas permiten que el Aerobul- 
bus Floraem manipule el aire a su alrededor, atrapan- 
do y putificando oxígeno esencial en sus bulbos, lo 
que lo convierte en una fuente natural de aire respi- 
rable. Las criaturas que habitan Ald se alimentan de 
estos bulbos comestibles o inhalan su contenido para 
obtener oxígeno en ambientes donde este es escaso. 

El Aerobulbus Floraem ha desarrollado una inte- 
resante relación simbiótica con los animales locales, ya 
que estos se convierten en sus dispersores de semillas, 
llevando consigo los bulbos inhalables a otras áreas 
del satélite y asegurando la reproducción y distribu- 
ción de esta planta mágica. 


El “Cactosangre Titanensis” es un insecto notable 
en el ecosistema de Ald. Con un exoesqueleto brillan- 
te de color negro, este insecto deposita sus larvas en 
el interior de los cactos cristalinos “Sangre de Titán”, 
donde se desarrollan hasta su metamorfosis en adul- 
tos. Una vez completado el proceso, emergen del cac- 
to, se reproducen y buscan otro cacto para poner sus 
huevos, culminando así su ciclo de vida. 

Sus habilidades incluyen la capacidad de detectar 
los cactos adecuados pata la puesta de huevos, gracias 
a un fino sentido del olfato. El Cactosangre Titanensis 
ha desarrollado una adaptación única para resistir la 
atmósfera ligera de Ald, con una estructura corporal 
liviana y patas poderosas que le permiten desplazarse 
eficientemente entre los cactos. 

Este insecto es un componente esencial en la po- 
linización de los cactos cristalinos, contribuyendo a la 
reproducción y dispersión de estas valiosas plantas en 
el ecosistema de Ald. Además, la “Sangre de Titán” 
tiene propiedades mágicas que los sabios de Alora es- 
tudian para su utilización en rituales y pociones. 
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El “Crustitan Titanicus” es un crustáceo que se 
desarrolla en el interior del cacto “Sangre de Titán” 
durante su travesía inter-satelital. Al caer, el cacto se 
resquebraja, liberando a estos crustáceos a la superfi- 
cie de Ald, donde finalmente mueren. Su apariencia 
física es impresionante, con un caparazón brillante y 
ornamentado de tonos naranjas 

Este crustáceo juega un papel crucial en el eco- 
sistema de Ald, ya que aporta nutrientes titánicos a 
través de sus restos, los cuales otros organismos apro- 
vechan como fuente de alimento. 

El Crustitan Titanicus tiene una estrecha relación 
simbiótica con el cacto “Sangre de Titán”, ya que su 
presencia en su interior lo ayuda a mantener su equili- 
brio y facilita su distribución en el ecosistema de Ald. 
Su impacto nutricional en el ecosistema también ha 
llamado la atención de los tecnólogos, quienes estu- 
dian sus propiedades para su aplicación en la mejora 
de la agricultura y la alimentación en Alora. 


La murposa o “Chiroptera Lepidoptera” es una 
criatura singular que habita en las cavernas subterrá- 
neas de Ald, donde abundan cactos y hongos. Su apa- 
riencia física combina características de murciélago y 
mariposa, con alas de vibrantes tonos azules y pútpu- 
ras y una envergadura sorprendente. 

Posee habilidades excepcionales para la navega- 
ción en espacios reducidos y la localización de tecur- 
sos, utilizando ecolocación y su sentido magnético. Su 
adaptación al entorno satelital le permite desplazarse 
eficientemente en una atmósfera ligera. 

En la madurez, la murposa realiza una impresio- 
nante danza nupcial en la superficie durante breves 
periodos de tiempo. 

Se alimenta principalmente de néctar y frutas de 
los cactos y hongos, contribuyendo a la polinización 
y dispersión de semillas en el ecosistema satelital. Su 
singular belleza y comportamiento han capturado la 
imaginación de los habitantes de Ald, quienes con- 
sideran a esta criatura como símbolo de la conexión 
entre la tierra y el cielo. 
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Lágrimas de 
Samaranda 


Murposa amarilla 


El “Cacto-Mineral Akwa” o “Lágrimas de Sama- 
randa” es un fascinante vegetal intersatelital que se 
origina en la luna Samaranda y viaja a través de la Vía 
Vitae para establecerse en otros satélites, incluida Alo- 
ra. Su apariencia física es microscópica en sus etapas 
iniciales, pero crece hasta entaizar en el suelo una vez 
establecido. 

Sus habilidades destacan en la retención de líqui- 
dos por condensación, lo que le permite sobrevivir 
en entornos satelitales con atmósfera ligera y escasa 
disponibilidad de agua. Se reproduce eficientemente 
a través de esquejes, promoviendo la expansión de su 
presencia en el ecosistema. 

El Cacto-Mineral Akwa es esencial para el equi- 
librio ecológico, ya que sus raíces contribuyen a la 
estabilización del suelo y la retención de nutrientes. 
Además, su singular belleza y capacidad de adaptación 
han llevado a los habitantes de Alora a atribuirle cua- 
lidades místicas y utilizarlo en prácticas medicinales y 
de conexión con la magia onírica lunar. 


El “Murposa Amarilla” (Murposa xanthos) es una 
asombrosa criatura que vive exclusivamente en las 
cavernas subterráneas de Ald, donde prosperan los 
cactos y hongos. Este murciélago-mariposa ha desa- 
rrollado una apariencia física única que combina ras- 
gos de ambas especies, con alas delicadas y vibrantes 
tonos amarillos. 

Sus habilidades le permiten maniobrar con agili- 
dad en espacios reducidos y volar en completa oscu- 
ridad gracias a su ecolocación altamente desarrollada. 
Se ha adaptado perfectamente al entorno ecológico 
satelital, donde la atmósfera ligera de las cavernas 
ofrece condiciones ideales para su vida subterránea. 

La Murposa Amarilla se alimenta principalmente 
de néctar y frutas que obtiene de los cactos y hon- 
gos en las cavernas. Su reproducción se lleva a cabo 
internamente, y las hembras ponen huevos que se de- 
sarrollan en sus cuerpos antes de dar a luz a las crías 
en pequeñas camadas. Su papel en el ecosistema de 
Ald es fundamental, contribuyendo a la polinización 
de plantas subterráneas y manteniendo el equilibrio 
en este enigmático ambiente subterráneo. 
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El “Sangkwa” (Cactus mineralis) es una especie 
intrigante de cacto-mineral que se desarrolla micros- 
cópicamente en los asteroides y viaja a través de la 
Vía Vitae, influenciado por los anillos demiúrgicos, las 
esferas biománticas y las biogenósferas. Al llegar a los 
satélites o Alora, este cactus tiene el potencial bioge- 
nético de desencadenar metamorfosis en los seres vi- 
vos. Su apariencia física es única, con cristales rojizos 
que emulan la sangre de los titanes. 


Sus habilidades incluyen la capacidad de retener 
líquidos por condensación y reproducirse por medio 
de esquejes, permitiendo una rápida propagación en 
su entorno satelital. Adaptado a la atmósfera ligera de 
los satélites, el Sangkwa es esencial en el ecosistema, 
proporcionando nutrientes vitales y catalizando pro- 
cesos de transformación biológica. Considerado má- 
gico por su papel en la metamorfosis de los seres vi- 
vos, este cactus-mineral ha despertado la fascinación 
y el interés de los habitantes de Alora. 


Los “Aldianos” son una forma de vida nativa del 
satélite Ald, cuya atmósfera ligera y rica en minerales 
ha llevado a la mayoría de la vida a desarrollarse en el 
subsuelo. Estos seres unicelulares, denominados “Mi- 
neranos”, son pequeños organismos microscópicos 
que se alimentan de la energía etérea y astral que flota 
en la atmósfera. Su apariencia física es imperceptible 
a simple vista, pero forman colonias en el subsuelo, 
creando nano-biomas que interconectan y nutren la 
vida en Ald. 

Los Mineranos poseen una habilidad especial para 
producir energía mágica a través de su metabolismo 
único. Esta energía mágica es utilizada por otras for- 
mas de vida en Ald para su supervivencia y desarrollo. 
Además, su adaptación a la atmósfera ligera les permi- 
te moverse con facilidad a través de las corrientes de 
aire y las grietas del subsuelo. 

Los Aldianos tienen una relación simbiótica con 
los demás seres que habitan el satélite, brindándoles 
la energía necesaria para sobrevivir mientras obtienen 
protección y refugio en sus colonias. Su capacidad 
para producir energía mágica también ha sido aprove- 
chada por los tecnosofistas para avanzar en la ciencia 
y la tecnología en Ald. 
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El mundo subterráneo de Ald, conocido como 
Derkaenai, es un laberinto de cavernas formadas por 
la erosión de ríos subterráneos. 

Un ambiente húmedo y atmósfera densa acoge 
una población de vegetales y hongos singulares, mu- 
chos de ellos luminiscentes. 

Las cavernas, envueltas en penumbras, se ilumi- 
nan con destellos de luz provenientes de estas extra- 
ñas criaturas. 

Un ecosistema enigmático y vibrante prospera en 
este reino subterráneo, creando un paisaje intrigante 
y misterioso para quienes se aventuran a explorarlo. 

En este mundo en las profundidades de Ald, la 
vida se desenvuelve en un ciclo eterno, sin los límites 
impuestos por la dura superficie lunar. 

Es un santuario de biodiversidad y un refugio para 
aquellos que buscan una conexión con lo primordial 
y místico. 


El sistema de cenotes y ríos subterráneos de Ald 
es una red compleja de cuerpos de agua salada, dulce 
y salobre. 

Muchas de estas aguas brillan con un fulgor cyan 
producido por la bioluminiscencia de bacterias del gé- 
nero “Vibrio”. 

Este sistema acuático es el principal entorno bió- 
tico de la luna, donde una diversidad de vida vegetal y 
animal prospera en un hábitat único y misterioso. 

La evaporación de estas aguas crea las famosas 
nieblas que envuelven las junglas subterráneas de Ald, 
creando un ambiente húmedo y exuberante. 

Los cenotes y tíos subterráneos son una fuente 
vital de agua y sustento para las criaturas que habitan 
en este oscuro y fascinante mundo subterráneo. 
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Dzilvas, las laberínticas junglas subterráneas de 
Ald, se asientan en la parte superior del Derkaneai, 
conectando sus árboles con las profundidades de los 
cenotes subterráneos a través de largas raíces. 

Resplandecen bajo la resolana de Iru, el sol de 
Alota, como entornos bióticos con una variada vida 
vegetal que en lo general tiene una relación simbióti- 
ca con las bacterias Vibrio. 

Estas grutas superiores acogen junglas impene- 
trables que dan vida a nieblas densas que cubren los 
cañones de Ald y, en conjunción con la influencia as- 
trológica de la luna Lo, a veces cubren fragmentos de 
la superficie. 


Los bosques subacuáticos de los ríos superficiales 
de Ald albergan una variada flora de hongos arbores- 
centes similares a corales. 

Estos hongos poseen largas raíces que se conec- 
tan con la parte superior de Derkaenai y producen aire 
a partir de los componentes químicos del agua. Bajo la 
superficie, estos bosques crean un paisaje asombroso, 
donde la vida acuática se entrelaza con la misteriosa 
presencia de los hongos. 

La belleza de esta biodiversidad sumergida se des- 
pliega en una pintura de formas y colores, tejiendo un 
ambiente enigmático y vital para el ecosistema acuá- 
tico de Ald. 

Los bosques subacuáticos son una ventana a la ar- 
moniosa conexión entre las profundidades y la super- 
ficie, entiqueciendo la vida en las aguas de la luna Ald. 


Dzilvas 
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El “Porcus Magica” es un animal genéticamente 
modificado a través de la magia por los elfos oscuros 
de las cavernas subterráneas de Ald. Surgió a partir del 
“Porcus Albus” original para controlar a los animales 
introducidos por las corporaciones extractivistas. Su 
apariencia física es similar a la de un canino tapir, 

Posee habilidades de cacería que le permiten cazar 
y devorar a otros animales y ejercer control sobre sus 
poblaciones, lo que lo convierte en un eficiente regu- 
lador del ecosistema subterráneo. 

El Porcus Magica se ha adaptado perfectamente al 
entorno ecológico satelital subterráneo, utilizando sus 
habilidades para mantener el equilibrio y la armonía 
entre las distintas especies. 

Su dieta consiste en puercos aldianos y conejos 
lunares, su papel como regulador ha hecho que sea 
respetado y valorado por los elfos oscuros y otros ha- 
bitantes del Detkaneai. 


El “Porcus Albus” o puerco blanco es un mamí- 
fero introducido accidentalmente a las cavernas sub- 
terráneas de Ald. 

Su apariencia física muestra un cuerpo robusto y 
pelaje blanco, con grandes orejas que le permiten una 
aguda audición en el entorno subterráneo. Su habili- 
dad para husmear y encontrar hongos en las márgenes 
de los cenotes subterráneos lo convierte en el princi- 
pal destructor del equilibrio ecológico. 

La ausencia de depredadores en el entorno ecoló- 
gico satelital subterráneo le brinda ventajas para mo- 
verse con facilidad en las cavernas y aprovechar los 
recursos disponibles. 

Su dieta está basada principalmente en hongos, lo 
que afecta negativamente la población de estos en las 
márgenes de los cenotes. Esto, a su vez, altera la ca- 
dena alimenticia y el equilibrio de la vida subterránea 
en Ald. 

La presencia del puerco blanco ha generado una 
preocupación entre los habitantes del Derkaneai, 


Puerco Aldíano quienes buscan soluciones para mitigar su impacto y 


restaurar el equilibrio ecológico en las cavernas sub- 


terráneas. 


SATÉLITES Y LUNAS 


El “Cuniculus Albus” o conejo blanco de Ald es 
una especie introducida en las cavernas subterráneas 
de Ald, donde su apariencia física se ha vuelto pre- 
dominantemente blanca debido a la adaptación al en- 
torno subterráneo. Estos conejos se han convertido 
en una amenaza pata la producción de oxígeno en las 
cavernas superiores, ya que se alimentan de los vege- 
tales que generan el aire vital. 

Sus habilidades incluyen una aguda audición y agi- 
lidad para moverse en espacios reducidos. Su color 
blanco les proporciona camuflaje en las zonas de ma- 
yor luminosidad dentro de las cavernas. 

Los conejos blancos se reproducen rápidamente, 
lo que ha llevado a un aumento significativo de su po- 
blación en las cavernas de Ald. Su introducción ha 
provocado un desequilibrio en el ecosistema subterrá- 
neo, lo que ha llevado a la necesidad de implementar 
medidas para controlar su proliferación y preservar la 
producción de oxígeno en las cavernas superiores. 


La “Chinupsis Mimosa” o chinche-mariposa es 
un pequeño insecto que se asemeja a las murposas en 
apariencia física, lo que le proporciona un mecanismo 
de defensa eficaz contra sus depredadores en las ca- 
vernas subterráneas de Ald. Su coloración es similar a 
la de las mutrposas, con alas de vibrantes tonos azules 
y naranjas. 

Posee habilidades de mimetismo sorprendentes, lo 
que le permite camuflarse entre las murposas y pasar 
desapercibida en su entorno. Este mimetismo tam- 
bién es crucial en la polinización subterránea, ya que 
la chinche-mariposa contribuye significativamente en 
la transferencia de polen entre las diferentes plantas 
subterráneas. 

Su adaptación a la atmósfera ligera de Ald le per- 
mite volar ágilmente en espacios reducidos. Se alimen- 
ta de néctar y otras sustancias presentes en el entorno 
subterráneo. 

En cuanto a sus costumbres reproductivas, ponen 
huevos en las paredes de las cavernas, donde las lar- 
vas eclosionan y continúan con el ciclo de vida de la 
chinche-mariposa. Su papel en la polinización subte- 
rránea es vital para el equilibrio del ecosistema en las 
cavernas de Ald. 
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Los castillos herméticos del Datkenai, mundo 
subterráneo de Ald, se alzan como grandes fortalezas- 
presa en enclaves secretos y profundos. 

Los Myrkvan, elfos oscuros subterráneos, exper- 
tos en metalurgia y hechicería, han sellado las cavernas 
subterráneas para mantener las atmósferas interiores 
del Derkaenas. 

La arquitectura de estos castillos es espigada y mo- 
numental, con contrafuertes, arbotantes y atcos ojiva- 
les que se funden con la oscuridad de su entorno. 

Estas majestuosas construcciones se elevan como 
guardianes imponentes, protegiendo sus dominios 
subterráneos con habilidad y sabiduría ancestral. 

Dentro de estos castillos, los Myrkvan cultivan su 
arte y conocimiento, forjando maravillas metálicas y 
tejedores de hechicería, manteniendo los secretos de 
su reino oculto y poderoso. 


Los portales dimensionales construidos por los 
Myrkvan son maravillas arcanas que permiten a los 
elfos de las profundidades transitar entre sistemas de 
cavernas y, en raras ocasiones, incluso a otros satélites 
y lunas. 

Estos portales son una amalgama de arte y ciencia 
arcana, erigidos como arcos del triunfo-adoratorios 
majestuosos con columnatas, cornisas, contrafuertes 
y pináculos que canalizan la energía mágica. 

Construidos con metales forjados con maestría y 
encantamientos entrelazados con hechicería ancestral, 
los portales resplandecen con símbolos rúnicos y lu- 
ces misteriosas. Cada arco del triunfo-adoratorio es 
una puerta a lo desconocido, transportando a aquellos 
que se aventuran por sus umbrales a lugares más allá 
del alcance de la mayoría. 

Los elfos oscuros subterráneos consideran estos 
portales como tesoros sagrados y secretos, custodian- 
do celosamente su conocimiento y uso. Los portales 
dimensionales son el sello distintivo de la habilidad y 
sabiduría de los Myrkvan, permitiéndoles explorar y 
expandir su influencia en el vasto y enigmático mundo 
subterráneo de Ald. 
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Las ciudades de los Myrkalvan, situadas en las 
márgenes de los sistemas fluviales subterráneos de 
Ald, son complejos de gran extensión y poder. Su ar- 
quitectura es espigada y monumental, con contrafuet- 
tes, arbotantes y arcos ojivales que se alzan majestuo- 
samente en la oscuridad del Derkenai. 

Estas ciudades destacan por sus anchos puentes 
con alamedas, miradores y balconadas que ofrecen 
vistas impresionantes de los ríos subterráneos. Las te- 
rrazas piscícolas y galerías subterráneas forman parte 
de la estructura, permitiendo una convivencia atmó- 
nica con el entorno acuático. 

Los Myrkalvan combinan ingeniería con hechi- 
cería para mantener la atmósfera de estos enclaves, 
dotándolos de una ambientación misteriosa y enigmá- 
tica. Estas ciudades subterráneas son el corazón del 
reino oscuro, símbolos de su grandeza y poderío en el 
mundo subterráneo de Ald. 


La civilización feudal de los elfos oscuros es un 
matriarcado arraigado en eones de dominio de la 
magia. Su sociedad se organiza en un rígido sistema 
matrilocal de clases. En ella la sociedad tiene una es- 
tructura matrifocal poliándrica donde las élites gozan 
de un estatus privilegiado, mientras que los más desfa- 
votecidos son sometidos a la esclavitud. 

Los elfos oscutos son considerados los maestros 
indiscutibles de la magia y la metalurgia en el entorno 
subterráneo de Ald, resultado de experimentos y co- 
nocimientos ancestrales, 

Inadvertidamente, su profundo entendimiento de 
la magia ha dado lugar a la facilidad con la que pueden 
crear portales dimensionales, lo que les otorga una 
ventaja estratégica en su resistencia contra las civiliza- 
ciones extralunares de la superficie. 

Como principales antagonistas, los elfos oscuros 
representan una oposición feroz a las civilizaciones 
del satélite, abrazando una política altamente guerrera 
para proteger y expandir su poder. 

Su legado de magía y ferocidad los convierte en un 
pilar fundamental de la compleja y vibrante historia 
del mundo subterráneo de Ald. 
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El “Dracoalbus Caverna” es un imponente dra- 
gón-serpiente albino que habita en los cenotes subte- 
rráneos de Ald. Es el principal depredador del ecosis- 
tema y se encuentra en la cúspide del sistema trófico. 
Su apariencia física combina rasgos de dragón y set- 
piente, con un cuerpo largo y esbelto, muchas aletas 
que le permiten desplazarse ágilmente en los ríos sub- 
terráneos y un cuello largo y flexible. 

Sus habilidades incluyen una gran agilidad acuática 
y una fuerza descomunal, lo que le permite cazar con 
facilidad a sus presas. Su color albino le otorga un ca- 
muflaje perfecto en las cristalinas aguas de los cenotes. 

El Dracoalbus Caverna se reproduce mediante 
huevos que deposita en cámaras ocultas en las pare- 
des de los cenotes. Su distribución en el ecosistema de 
Ald se limita principalmente a los ríos subterráneos 
y cavernas, y su presencia es fundamental para man- 
tener el equilibrio y la diversidad de especies en este 
fascinante entorno. 


La “Abysmura Citrina” es una morena pez-abis- 
mal que habita en los cenotes subterráneos de Ald. Es 
un depredador importante en este entorno acuático. 
Su apariencia física incluye un cuerpo largo y serpen- 
tino, con numerosas espinas naranjas que le permiten 
sentit su entorno en la oscuridad de las cavernas. 

Sus habilidades son excepcionales para la caza en 
la penumbra, gracias a su sistema de detección táctil 
altamente desarrollado. Su coloración naranja la ayuda 
a camuflatse entre las formaciones tocosas subtetrá- 
neas. 

La Abysmura Citrina se alimenta principalmente 
de pequeños peces y crustáceos que habitan en los 
ríos subterráneos. Su reproducción es ovípata, y pone 
sus huevos en grietas protegidas de las paredes de los 
cenotes. 

Su distribución se limita al entorno de tíos subte- 
rráneos satelitales, donde desempeña un papel crucial 
en el equilibrio ecológico al controlar las poblaciones 
de sus presas y contribuir a la biodiversidad en las ca- 
vetnas de Ald. 
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El “Salobrisaurus Aurantiacus” es un gran pez 
que habita tanto en los cenotes salobres subterráneos 
como en las aguas superficiales de Ald. Es un animal 
omnívoto y destaca por su apariencia albina con aletas 
y crestas de color naranja que le sirven tanto de camu- 
flaje como pata sentir su entorno en la oscuridad. 

Su adaptación a los entornos de ríos subterráneos 
satelitales le permite prosperar en aguas con distintas 
salinidades. Posee una habilidad única para detectar 
cambios en la composición química del agua, lo que 
le permite encontrar fuentes de alimento y evadir de- 
predadores. 

El Salobrisaurus Aurantiacus se alimenta de pe- 
queños crustáceos, peces y plantas acuáticas que 
abundan en los cenotes. Su reproducción es ovípara, 
y sus huevos son depositados en áreas protegidas de 
las cuevas. 

Este pez juega un papel crucial en el ecosistema de 
Ald, manteniendo el equilibrio en las poblaciones de 
especies acuáticas y contribuyendo a la diversidad de 
la vida subterránea en el satélite. 


El “Cenotis Echinus” es un pez albino de tamaño 
mediano que habita en los cenotes subterráneos de 
Ald. Su apariencia física destaca por sus largas espi- 
nas que sobresalen de su cuerpo y sus huesudas aletas 
pectorales, adaptadas para caminar por el lecho toco- 
so y trepar en busca de alimento. 

Su color albino es producto de la falta de luz de 
los ambientes oscuros de los cenotes. Posee habilida- 
des únicas para la navegación subacuática y escalar 
superficies rocosas. Se alimenta principalmente de pe- 
queños crustáceos y larvas acuáticas que abundan en 
estos ecosistemas. 

El Cenotis Echinus tiene una reproducción oví- 
para, poniendo sus huevos en nidos protegidos entre 
las rocas. 

Su distribución en el ecosistema de Ald es especí- 
fica de los cenotes subterráneos, donde juega un papel 
importante en la cadena alimenticia, contribuyendo al 
equilibrio y diversidad de las especies acuáticas en los 
ríos subterráneos del satélite. 


Espectrum 
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El género de peces “Albinocrestis” es amplia- 
mente difundido en los cenotes subterráneos de Ald. 
Comprende varias especies, todas ellas de color albino 
y con crestas óseas dorsales pronunciadas. Su aparien- 
cia física los hace fácilmente distinguibles en los oscu- 
ros ambientes acuáticos. 

Estos peces han desarrollado habilidades para 
adaptarse al entorno ecológico de los ríos subterrá- 
neos satelitales, siendo capaces de desplazarse ágil- 
mente entre las rocas y corrientes. Su alimentación es 
omnívotra, aprovechando los recursos disponibles en 
los cenotes, y son consumidos como fuente de ali- 
mento por otras criaturas de Ald. 

En términos reproductivos, el género Albinocres- 
tis presenta distintas estrategias según la especie, des- 
de la puesta de huevos en pequeñas cuevas hasta la 
protección de las crías bajo sus crestas dorsales. 

Dada su abundancia y valor alimenticio, estos pe- 
ces son importantes para el equilibrio de la cadena 
trófica en los ecosistemas acuáticos subterráneos de 


Ald. 


El pez-serpiente albino, científicamente conocido 
como “Ophidioalbus”, habita en los cenotes subterrá- 
neos de Ald. De tamaño pequeño, presenta un color 
albino con manchas naranjas distribuidas por su cuer- 
po. Sus espinas dorsales crestadas y ojos saltones le 
otorgan una apariencia llamativa y única. 

Este depredador se encuentra en la cadena ali- 
mentaria como consumidot secundario, alimentán- 
dose principalmente de otros peces y pequeños orga- 
nismos acuáticos presentes en los ríos subterráneos 
satelitales. Su adaptación al entorno ecológico le pet- 
mite desplazarse ágilmente entre las rocas y corrien- 
tes, asegurando su supervivencia y caza efectiva. 

En cuanto a la reproducción, el pez-serpiente albi- 
no realiza desoves en áreas protegidas de las cavernas 
subterráneas, donde las crías encuentran refugio hasta 
alcanzar la madurez. 

Su presencia es esencial para mantener el equili- 
brio en los ecosistemas subterráneos de Ald, contri- 
buyendo a controlar las poblaciones de sus presas y 
asegurando la estabilidad de la cadena trófica. 
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El pez albino con manchas naranjas, conocido 
como “Carpa Albaoranga”, se asemeja a una catpa co- 
mún con crestas óseas dorsales bien definidas. Criado 
en granjas, su carne es comestible y juega un papel 
central en la industria alimenticia subterránea. 

Estos peces están perfectamente adaptados al en- 
torno de tíos subterráneos satelitales, donde encuen- 
tran refugio entre las tocas y corrientes. Su habilidad 
para detectar y aprovechar recursos alimenticios los 
convierte en consumidores eficientes, complemen- 
tando su dieta con pequeños organismos acuáticos y 
algas. 

En el ecosistema de Ald, la distribución de la Car- 
pa Albaoranga se concentra principalmente en granjas 
subterráneas, donde se crían para abastecer a la pobla- 
ción local. 

Además de su importancia en la industria alimen- 
ticia, estos peces contribuyen a mantener el equilibrio 
ecológico controlando ciertas poblaciones de sus pre- 
sas, asegurando la sostenibilidad de los recursos natu- 
rales en el mundo subterráneo de Ald. 


La “MeduCrustácea Albina” es una especie fasci- 
nante que combina rasgos de medusa y crustáceo. Su 
concha albina y sus largos pies articulados le permiten 
desplazarse con gracia y precisión en los ríos subte- 
rráneos de Ald. Es venenosa y utiliza su veneno pata 
capturar y someter a sus presas. 

Su apariencia física es única, con una concha blan- 
ca y espinosa que resalta en la oscuridad del entorno 
subterráneo. Sus largos pies articulados le proporcio- 
nan una movilidad sorprendente y su capacidad de ca- 
muflaje en las aguas poco iluminadas. 

La MeduCrustácea Albina se ha adaptado perfec- 
tamente al ecosistema de tíos subterráneos, donde se 
alimenta principalmente de pequeños peces y crustá- 
ceos. Es ovípara y sus crías nacen con espinas protec- 
toras desde temprana edad. 

Esta criatura albina es respetada y temida en los 
ríos subterráneos de Ald, ya que desempeña un papel 
crucial en el equilibrio ecológico al controlar las po- 
blaciones de otras especies. Su veneno ha sido objeto 
de investigación para posibles aplicaciones en la me- 
dicina y la alquimia mágica. 
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El “Camaropez Translúcido” (Crustapez lucidus) 
es una asombrosa criatura que habita en los cenotes 
subterráneos de Ald. 

Su exoesqueleto presenta tejidos musculares trans- 
lúcidos que funcionan como una cola, permitiéndole 
movetse ágilmente en el agua. Su apariencia es única, 
con un cuerpo alargado y una cola parecida a la de un 
camarón. 

Es una especie de gran importancia para la indus- 
tria alimenticia de Ald, ya que se utiliza para fabricar 
barras de proteína altamente nutritivas. Los Myrkvan 
lo crían en granjas a gran escala. 

Su adaptación al entorno de ríos subterráneos le 
brinda habilidades de camuflaje y movilidad, siendo 
un cazador ágil y un depredador eficiente. 

En su reproducción, el Camaropez Translúcido 
pone huevos que se adhieren a las paredes de los ce- 
notes. Sus colores translúcidos le otorgan cualidades 
mágicas, siendo considerado por algunas culturas lo- 
cales como un símbolo de pureza y equilibrio en el 
ecosistema de Ald. 


El “Cristazul” (Crustacea azurea) es un cristáceo 
que comparte similitudes con un camarón translúcido 
y habita en los cenotes subterráneos de Ald. 

Tiene un cuerpo pequeño y alargado, con patas 
largas que le permiten nadar y desplazarse con agili- 
dad en el agua. 

Su apariencia física es de un color azul brillante, lo 
que lo hace distintivo en el entorno subterráneo. Es 
una fuente importante de alimento pata diversas espe- 
cies del ecosistema de ríos subterráneos, incluyendo 
peces y otras criaturas acuáticas. 

El Cristazul se reproduce mediante puestas de 
huevos que se adhieren a las rocas y paredes de los 
cenotes. Su adaptación al entorno ecológico le otorga 
habilidades de camuflaje y resistencia en las condicio- 
nes oscutas y de escasa visibilidad de los cenotes. 

Su uso en la industria alimenticia ha sido estudia- 
do para aprovechar su alto valor nutritivo y contribuir 
a la seguridad alimentaria en Ald. 
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El crustáceo albino, conocido como “Albustacus 
minus” es una especie de langosta sin tenazas que se 
asemeja a una cochinilla y habita en el sistema de ríos 
subterráneos de Ald. Es de pequeño tamaño y su apa- 
riencia física es translúcida, lo que le permite camu- 
flarse entre los detritos y sedimentos del lecho fluvial. 

El Albustacus minus se alimenta principalmente 
de materia orgánica en descomposición y juega un pa- 
pel crucial en el equilibrio ecológico al contribuir a 
la descomposición de restos vegetales y animales. Su 
adaptación al entorno de ríos subterráneos le permite 
movetse ágilmente entre las corrientes de agua, donde 
encuentra refugio y alimento. 

Aunque carece de cualidades mágicas, los cientí- 
ficos han estudiado su resistencia a condiciones ex- 
tremas y su potencial como bioindicador de la salud 
del ecosistema de Ald. Su distribución se extiende por 
diversos ríos subterráneos del satélite, siendo una par- 
te esencial de la cadena trófica en este entorno subte- 
rráneo. 


El crustáceo albino, conocido como “Crustalus 
azuris”, es una especie de langosta sin tenazas que po- 
see un caparazón azul translúcido y doce patas blan- 
cas similares a huesos. 

Este crustáceo habita en el sistema de ríos subte- 
rráneos de Ald y se caracteriza por su diminuto tama- 
ño, alimentándose principalmente de detritos, algas y 
animales pequeños presentes en su entorno acuático. 

Su apariencia física le permite camuflarse eficien- 
temente en el lecho fluvial, mientras que sus habilida- 
des le permiten moverse ágilmente entre las corrien- 
tes subterráneas. El Crustalus azuris juega un papel 
importante en el ecosistema al contribuir a la descom- 
posición de materia orgánica y participar en la cadena 
trófica como consumidor secundario. 

Los científicos han investigado su adaptación a 
los ríos subterráneos y cómo sus propiedades azul 
translúcido pueden inspirar tecnologías de camuflaje 
óptico. Su distribución se extiende por diversos ríos 
subterráneos de Ald, siendo una especie crucial para 
el equilibrio y la biodiversidad en este ecosistema sub- 
terráneo. 


Caminador de 
Huesos 
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Serta, una mística luna en el cinturón de astetoi- 
des, fusiona realidades de Alora y otros mundos, prin- 
cipalmente Aftabh. 

Su núcleo de máladrom emana espiritualidad, 
creando un flujo de energía que da vida a bosques 
fantasma y seres holográficos formándolos desde la 
biogenósfera y anillo demiútgico del satélite. 

Serra es el sitio donde esta la ciudad celestial, re- 
sidencia legendaria de dioses y espíritus. En volumen 
quinto del Codex Angrosianus se describe el viaje de 
Teofrascalón a este satélite y en sus páginas se la de- 
nomina como Ur Shalimm. 

Este satélite es un epicentro de actividad Aryolai. 
En la Atalaya de las centurias las jerarquías de espíri- 
tus vigilan el sistema de Alora. 

Los seres de Serra son entidades etéreas y esen- 
ciales, entrelazando lo terrenal con lo divino. La 
coexistencia de planos y entidades crea un ecosistema 
espiritual único, donde los misterios y maravillas se 
entrelazan en armonía cósmica. Sus paisajes oníricos 
y naturaleza etérea la convierten en un epicentro tras- 
cendental de la existencia. 


Los Aralai, divinos ángeles lunares, encarnan la 
felicidad y gracia plena de la divinidad. Su esencia se 
expresa en cantos y bailes que difunden la voluntad 
divina con alegría. 

Adoptan formas de género, como las femeninas 
Sara y las masculinas Ganda, personificando la diver- 
sidad de la existencia. 

Su imagen es una luminosa apariencia humana, 
poseen alas de tonos prismáticos, iridiscentes torna- 
soles. Su adaptación a lo espiritual se refleja en su pre- 
sencia en Serra, donde su música y danza conectan los 
planos de Alora y más allá. 

Aunque no requieren alimento terrenal, su exis- 
tencia nutte la esencia cósmica. En la ciudad celestial, 
sus melodías influyen en los ecosistemas holográficos 
y en las almas que los habitan, trascendiendo los lími- 
tes y elevando las vibraciones del satélite. 
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Los Arkanari, se distinguen en cuatro castas: Ala, 
Cuerno, Ojo y Garra, cada una otorgándoles poderes 
específicos. 

Flotan cerca de las divinidades que sirven en Se- 
rra, interpretando sus mensajes y protegiéndolas. 

Sus formas etéreas se adaptan a su tol: Alas do- 
radas para los de Ala, cuernos luminosos para los de 
Cuerno, ojos centelleantes para los de Ojo y garras 
radiantes para los de Garra. Estos atributos reflejan su 
enlace con la divinidad y su influencia en el ecosistema 
espiritual. 

Se nutren de la energía cósmica y de la adoración 
de seres conscientes. Su distribución abarca la ciudad 
celestial y la atalaya de Serra, manifestándose en los 
lugares de poder donde se entrelazan los mundos. 

Sus interpretaciones influyen en el tejido mismo 
de la realidad, sirviendo como puentes entre los rei- 
nos celestiales y la esfera material. 


Los Elai, parte fundamental de la hueste celestial, 
son seres jóvenes cuyas almas mortales han experi- 
mentado una transfiguración. 

Aunque pueden ser destruidos si su fuente de 
energía se apaga, no vacilan en luchar contra el mal. 

Con expresiones de género, pueden enamorarse 
y reproducirse con mortales, dando origen a huma- 
nos con sangre celestial. Su forma se asemeja a la de 
jóvenes humanos, con una luminosidad interior que 
irradia su esencia celestial. 

Poseen la capacidad de comunicarse con los seres 
mortales a través de sueños y visiones, transmitiendo 
mensajes y guía espiritual. 

Su adaptación en el entorno espiritual les permite 
interactuar y moverse libremente por Serra, influen- 
ciando los destinos de los individuos. 

Su función esencial es la protección y el acompa- 
ñamiento de los seres mortales en su búsqueda de la 


divinidad. 
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Encarnaciones 


La ciudad celestial de Ur Shalimm, ubicada en la 
luna de Serra, emerge como una urbe resplandeciente 
de luz holográfica y espiritual. Sus estructuras etéreas 
parecen fundirse con el firmamento, creando una sin- 
fonía de colores y formas que trascienden lo terrenal. 
Ur Shalimm es más que una simple ciudad; es un por- 
tal hacia otros planos de mayor espiritualidad, un pun- 
to de convergencia donde dioses y espíritus se reúnen 
en armonía. 

Inmortalizada en el volumen quinto del Codex 
Angrosianus, el viaje de Teofrascalón a este satélite 
desvela la magnificencia de Ur Shalimm. La leyenda 
cuenta cómo las páginas del libro revelan la majestuo- 
sidad de esta morada celestial. Sus habitantes experi- 
mentan la fusión del tiempo y el espacio, y sus vidas se 
entrelazan con los hilos del cosmos. 

Ur Shalimm, la morada de dioses y espíritus, ema- 
na una esencia trascendente que eleva el alma de quie- 
nes la contemplan, invitándolos a explorar los miste- 
rios más profundos del universo y a conectarse con la 
esencia misma de la existencia. 


Las encarnaciones, conocidas también como “Aní- 
micos Luminosos”, nacen de la unión mística del ani- 
llo demiúrgico de Serra, la Vía Vitae y la biogenósfera. 

Su apariencia es etérea, radiante y eternamente jo- 
ven. Su cuerpo es un ánima pura, emanando una luz 
suave y cálida. 

Tienen la capacidad de comunicarse directamente 
con los dioses y los espíritus, actuando como interme- 
diarios entre los reinos espirituales y los seres morta- 
les. Son capaces de materializar sus pensamientos y 
emociones en formas visibles y palpables. 

Su función principal es guiar a los seres mortales 
en su búsqueda de la verdad y la conexión con lo di- 
vino. 

Se alimentan de la energía espiritual que emana de 
la interacción entre los diferentes planos de existencia, 
y su reproducción ocurre a través de un proceso de 
transmutación energética en el ciclo de la Vía Vitae. 
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La Atalaya de las Centurias se alza en la luna de 
Serra, una torre colosal de energía holográfica y es- 
piritual. 

Desde su cima, los Aralai (Aryolines) observan y 
protegen Alora, velando por el Mardalión, el ánima 
mundi compartido por todos los seres. 

La torre es un faro etéreo que trasciende el tiempo 
y el espacio, conectando los reinos terrenal y espiri- 
tual. Los Aralai, guardianes ancestrales, vigilan el flujo 
de energía cósmica que fluye a través del Mardalión, 
manteniendo el equilibrio de la existencia. 

La Atalaya de las Centurias, un puente entre los 
planos, simboliza la unidad y la interconexión de toda 
vida en Alora, un recordatorio constante del papel 
esencial que desempeñan los Aralai en la custodia del 
alma universal. 


La Transcendens Etherealis es el proceso de me- 
tamorfosis espiritual que experimentan los seres de 
Serra al alcanzar un alto grado de iluminación. 

Durante esta transformación, independientemen- 
te de su origen como Ánimas, espíritus o Phantasmas, 
los seres se convierten en entidades celestiales meno- 
res, conocidas como Luminarae. 

Estos seres se presentan como figuras etéreas de 
luz intensa, con formas fluidas y cambiantes que tefle- 
jan su estado elevado. 

Los Luminarae poseen la habilidad de canalizar 
energías cósmicas y espirituales, transmitiendo ense- 
ñanzas y guía a otros seres en su camino de ilumina- 
ción. Su luz es capaz de purificar y sanar, y su mera 
presencia irradia paz y serenidad. 

Los Luminarae no tienen necesidades físicas y se 
nutren de la energía espiritual del entorno. Su distri- 
bución en el ecosistema espiritual de Serra es dispersa, 
pero su influencia es palpable en todo el satélite, inspi- 
rando a otros a buscar la sabiduría y la trascendencia. 


Atalaya 
de las centurias 


Luminarae 
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Núcleos 
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Los Ánimas Faunicus, seres espirituales encarna- 
dos en forma animal, habitan el ecosistema espiritual 
de Serra. 

Estos seres, que conservan la capacidad de hablar, 
adoptan formas animales reconocibles pero con un 
matiz etéreo y luminoso. 

Su apariencia varía, presentando colores y patro- 
nes resplandecientes, reflejando su naturaleza espiri- 
tual. 

Poseen habilidades únicas según su especie, des- 
de el vuelo etéreo hasta la capacidad de manipular la 
energía espiritual. 

Su adaptación al entorno espiritual les permite 
coexistir en perfecta armonía, alimentándose de la 
energía espiritual que fluye en Serra y reproduciéndo- 
se mediante una fusión de energías. 

Estos seres, esenciales para el equilibrio espiritual 
de Serra, también tienen la capacidad de influir en los 
sueños y meditaciones de los seres de Alora, guiándo- 
los hacia revelaciones internas y comprensión espiri- 
tual más profunda. 


Los Núcleos, en la luna de Serra, son enclaves de 
máladrom, una substancia misteriosa y catalizadora 
que transmuta la materia y potencia la energía mágica. 

El máladrom adopta variados estados y colores 
según su pureza y función en la naturaleza. Se cree 
que el interior de Serra es de máladrom, y su influencia 
marca las fuerzas mánticas y astrológicas del satélite. 

Estos enclaves concentran el poder esencial que 
fluye en la red de la vida, tesonando con una energía 
primordial que trasciende lo conocido. 

El máladrom, fuente de transmutación y energía 
mágica, inscribe la luna con una misteriosa influencia, 
recordándonos la profundidad y maravilla de los enig- 
mas que la naturaleza guarda en su núcleo. 


SATÉLITES Y LUNAS 


Las Vegetalia Espectralis, conocidas como Phan- 
tasmas, son la manifestación espiritual de los seres ve- 
getales de Alora en Serra. 

Se presentan como bosques etéreos, con formas 
vaporosas y cambiantes que reflejan su naturaleza es- 
piritual. Emiten destellos de luz y colores brillantes 
que danzan en su esencia fantasmal. 

Los Phantasmas no necesitan sustratos físicos 
para crecer, ya que se nutren de la energía espiritual del 
entorno. Sus raíces etéreas se entrelazan en patrones 
intrincados que conectan a toda la comunidad vegetal. 
Tienen la capacidad de comunicarse telepáticamente 
entre ellos y con otros seres espirituales de Serra. 

Los Phantasmas pueden proyectar visiones y 
emociones a los visitantes, transmitiendo enseñanzas 
y tranquilidad. Aunque no se reproducen de manera 
convencional, pueden expandirse mediante la emisión 
de esporas de energía espiritual que encuentran su lu- 
gar en el tejido energético del entorno. Su presencia 
esencialmente enriquece la atmósfera espiritual de Se- 
rra, proporcionando equilibrio y sabiduría. 


Los Espiritus Luminalis, los habitantes de Setra, 
son la encarnación espiritual de seres vivos en Alora 
que han alcanzado un alto nivel de desarrollo espiri- 
tual. Emiten una luz suave y resplandecen rodeados 
de energías cósmicas. “Tienen formas humanoides 
pero etéreas, con colores cambiantes que reflejan su 
naturaleza espiritual. 

Dotados de inteligencia y comprensión profunda, 
interactúan en armonía con el ambiente espiritual de 
Serra. Poseen habilidades como la telepatía y la ma- 
nipulación de energía espiritual. Su adaptación espi- 
ritual les permite subsistir de la energía del ambiente, 
aunque también pueden absorber la energía cósmica 
directamente. 

Aunque no necesitan alimentarse, a veces consu- 
men esencias energéticas como parte de rituales. Se 
reproducen a través de un proceso de unión espiritual. 
Estos seres tienen la capacidad de influir en los sueños 
de los visitantes, brindando guía espiritual y desper- 
tando la intuición profunda. 


Espíritus 
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La luna Ort, opalescente y desolada, es el hogar de 
los dragones celestiales. Aquí, cortejan y empollan sus 
huevos, forjando una conexión única con el cosmos. 

Tsiangao, el dragón de la tormenta, desaparece 
en este satélite, para luego resurgir ocho meses des- 
pués en los campos glíficos de Fanajalina. 

Ort ejerce una influencia astrológica y mágica 
una vez cada 36 días, cuando llega a su plenilunio y 
su resplandor opalescente se entrelaza con los ciclos 
cósmicos, influyendo en las mareas mágicas de Alora. 
En las coordenadas correctas y el momento exacto de 
su zenit los hechizos astrales y lunares alcanzan un 
poderío notable. 

Ort, refugio de los dragones celestiales, es un faro 
astral que ilumina la conexión entre los seres y las 
fuerzas del universo, tejiendo una trama de misterio y 
magia en su brillo opalescente. 


Los Dracocelestialis son los dragones celestiales 
originarios de Ort, nacidos del caos de las primeras 
guerras cósmicas y la energía de Tsian Gao, el Dragón 
Tormenta. 

Poseen una apariencia serpentina con dos o cua- 
tro pares de patas a lo largo de su cuerpo. Su vuelo es 
controlado pot las corrientes gravitacionales y el aire. 
Sus cabezas y lomos están adornados con melena o 
plumaje. 

Estos dragones nunca descienden a Alora, perma- 
neciendo en el cielo intersatelital. Su poder radica en 
la manipulación de las fuerzas cósmicas y la energía 
elemental. Se alimentan de la energía celestial y se re- 
producen a través de rituales de enlace astral. 

Aunque su distribución es escasa, su presencia 
influye en el equilibrio de energías en el ecosistema 
satelital de Alora. En la mitología, representan la ma- 
jestuosidad cósmica y la fuerza primordial. 
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Son conocidos como los “Señores de la Tormenta”, 
son criaturas poderosas que dominan el ecosistema 
satelital y ejercen un control significativo sobre las in- 
teracciones entre los demás organismos. 

Son una variedad de dragones gigantes. Poseen 
fuerza formidable y habilidades sobrenaturales. Han 
desarrollado la capacidad de canalizar la energía de las 
tormentas y dirigirla hacia donde lo deseen. 

Como depredadores tope, los celestiales se ali- 
mentan principalmente de otras especies de dragones 
y criaturas poderosas. Su presencia regula el equilibrio 
poblacional y asegura que los recursos estén disponi- 
bles para el resto de la cadena trófica. 

Los celestiales pueden ser enemigos formidables, 
o aliados valiosos. Su escamas, huesos y otros compo- 
nentes de su anatomía poseen propiedades mágicas y 
tecnosóficas, lo que los convierte en objetivos de caza 
y fuente de recursos importantes en la economía de 
las potencias de Alora. 


Los Draconis Chaotica provienen del abismo, más 
allá del Mardalión. Habitan en la luna Ort, siendo an- 
tagonistas de los Dragones Celestiales. Su inteligencia 
y propósitos son incomprensibles para los mortales, 
usados como peones en sus vastos planes. 

Presentan forma de gran sierpe rosa o morada, 
coronada por una membrana espinosa en la cabeza. A 
diferencia de los Celestiales, vuelan mediante su con- 
trol del caos primordial, desafiando las leyes físicas. 

Su naturaleza caótica les otorga habilidades des- 
tructivas y distorsionantes de la realidad. Se alimen- 
tan de energías cósmicas y se reproducen por fisión 
dimensional. 

Su distribución en el ecosistema satelital de Alora 
es errática y se asocia con ciclos cósmicos. En mitos, 
personifican el caos primigenio y la disrupción en la 
armonía del cosmos. 


Dragón del caos 
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Baótung 


La luna de Tul'ayod se encuentra en el centro del 
cinturón de hielo y asteroides que rodea Alora, donde 
los inviernos son crueles y eternos. 

En esta luna, los días gélidos parecen no tener 
fin, y en medio de esta implacable belleza se alza la 
ciudadela Baótung, la Fortaleza Helada de los monos 
místicos. 

TuPayod sigue ciclos de 120 días para su plenilu- 
nio, marcando los ritmos de su naturaleza gélida. 

En Tul'ayod, el invierno se presenta como una 
constante inmutable, dividiéndose en cinco estacio- 
nes: Calendas Nueva, Baja, Media, Alta y Vieja. Estas 
estaciones delinean los 120 meses que la luna tarda en 
completar su órbita alrededor de Alora. 

TuPayod es un mundo sumido en la oscuridad fría 
y eterna, donde la Fortaleza Helada resiste los elemen- 
tos implacables y los monos místicos trascienden su 
entorno, encarnando la resistencia y la maravilla ante 
la inclemencia del cosmos. 


Baótung, la Fortaleza Helada de los monos místi- 
cos, se erige como un monasterio singular que entre- 
laza alta tecnosofía con ancestrales tradiciones. Em- 
plazado en la helada luna de TuP'ayod, esta morada 
espiritual encierra secretos cósmicos y sabiduría mi- 
lenaria. 

La Fortaleza Helada se despliega en cuatro áreas 
vitales. El Jardín del Silencio fusiona naturaleza y tec- 
nología, siendo un lugar de meditación. La Sala de los 
Ecos, enriquecida con hologramas ancestrales, revela 
los misterios del cosmos. La Cámata de la Transfot- 
mación amalgama tecnosofía y alquimia, donde los 
monos místicos forjan nuevas realidades. El Camino 
de la Aurora, una pasarela lumínica, conecta a los ini- 
ciados con las energías primordiales. 

Las Escaleras Dimensionales de la Tormenta, pel- 
daños entrelazados con la esencia de la luna, conectan 
Baótung con el Monasterio Espiral en la ciudad de 
Xian'zhao en Alora. Esta ciudad anillo, habitada por 
animales antropomorfos, es un centro de aprendizaje 
y sabiduría. La tecnosofía se entrelaza con la espiritua- 
lidad en esta sinfonía de conocimiento, donde monjes 
y maquinaria convergen para expandir los límites del 
entendimiento en la vastedad del universo. 
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Los Hóuzi o monos místicos son guardianes de 
la Escalera de la Tormenta, vinculando TuPayod y la 
ciudad norteña de Xiar'balo en Alora. 

Un ejemplo es Wu"zhang, poseedor de artes mat- 
ciales excepcionales. Su voluntad y destreza se fu- 
sionan en tres virtudes: el Arte de la Llamada, que 
convoca tayos cósmicos como arma; la Cerradura 
del Alma, que escruta intenciones con su mirada; y la 
Danza de los Ecos, que refleja ataques con hologra- 
mas proyectados. 

Su entrenamiento entreteje tecnosofía y espiri- 
tualidad, manifestando un equilibrio armónico entre 
mundos y dones espirituales. 

Como todos los monos místicos, Wu”zhang en- 
carna la conexión entre cosmos y tierra, custodiando 
la Escalera de la Tormenta con sus poderes espiritua- 
les-tecnosóficos-guetteros. 


La Escalera de las Tormentas es una prueba místi- 
ca de templanza espiritual. 

El ascenso, plagado de peligros y combates con 
los Shénmi Hóuzi, desafía al valiente. Cada peldaño es 
una etapa donde la mente se entrelaza con lo cósmico. 

La Prueba de la Oscuridad sumerge al escalador 
en su propio temor, la Prueba de la Ilusión distorsiona 
la realidad y la Prueba de la Soledad confronta con el 
propio ser. 

El enfrentamiento con los Shénmi Hóuzi evalúa la 
comprensión de la dualidad del cosmos. En la Cum- 
bre de los Vientos, el desafiante se sintoniza con las 
fuetzas etéteas. 

Quienes superan las pruebas, alcanzan el portal a 
Baótung, El monasterio de Tul'ayod. 

La escalera, tejiendo adversidad y sabiduría, forja 
espíritus aptos para el tránsito entre mundos y la co- 
munión con lo místico. 


Fengbao Zzhi t1 
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Enclaves 
Independientes 
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El Cinturón de asteroides es un anillo de rocas y 
agua, divide el sistema de Alora. Con asteroides de 
100 Km. a 400 Km. es un polo para las corporaciones 
mineras capaces de hacer viajes espaciales ya que se 
han probado ticas reservas, de minerales mágicos y 
especiales. 

Los entornos bióticos son artificiales, circunscritos 
a colonias espaciales, enclaves tecnosóficos y factorías 
mineras que dependen de suministros energéticos y 
alimenticios de otras partes del sistema de Alora. 

Rumotes hablan de los abismales, ocultos entre 
los asteroides, criaturas enigmáticas con formas tenta- 
culares capaces de desaparecer espacionaves e incluso 
a dragones celestiales. 


Los enclaves espaciales son centros de transmuta- 
ción tecnosófica de metales y alimentos, ubicados en 
el Cinturón de Asteroides del sistema de Alora. 

Se sustentan en fuentes energéticas-espirituales 
vatiadas. 

El área de Transmutación es donde los metales se 
refinan y los alimentos se sintetizan utilizando tecno- 
logía avanzada y energía mágica captada de los vórti- 
ces astrales, 

La Sala de Convergencia combina el poder de los 
cristales con la magia astral para mejorar la eficiencia 
energética. 

En el Hangar de Extracción, naves mineras reco- 
lectan minerales mágicos de los asteroides ricos en re- 
cursos, alimentando la maquinaria tecnosófica. 

Los Bosques Hidropónicos son biomas artificiales 
donde se cultivan alimentos con tecnología avanzada. 

En este entorno desolado, los enclaves tecnosó- 
ficos son oasis de vida y producción, conectados a 
través de redes de suministro y comercio con otros 
puntos del sistema satelital de Alora. 
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Las naves espaciales de los Astropeirans, habitan- 
tes de los asteroides piratas y filibusteros, se dedican 
al saqueo de los valiosos cargamentos de minerales 
mágicos y raros de las corporaciones y factorías. 

Conformadas por secciones claves, estas naves tie- 
nen la Bahía de Abordaje como punto central, desde 
donde los piratas irrumpen en sus objetivos. La Sala 
de Mando coordina las operaciones, mientras que el 
Hangar de Almacenamiento guarda los botines. En la 
Enfermería, se atienden heridas y lesiones. 

Las jerarquías de estos grupos independientes 
abarcan desde el Capitán, quien toma decisiones cru- 
ciales, hasta los Ingenieros encargados de las naves y 
los Saqueadores expertos en el robo de cargamentos. 
Tripulantes variados incluyen Pilotos, Soldados y Téc- 
nicos. 

Estas naves buscan rutas clandestinas para eludir 
la vigilancia corporativa y evadir a las fuerzas de se- 


gutidad. 


Las Factorías Corporativas, situadas en el Cintu- 
rón de Asteroides del sistema de Alora, se especializan 
en la extracción de minerales mágicos y raros, gene- 
rando ganancias millonarias. 

Su éxito tadica en la obtención de recursos únicos, 
lo que mantiene una línea de suministros constante 
desde otras partes del sistema. Su influencia política es 
limitada, dependiendo de alianzas con otras entidades. 

Su organización es así: 

El Área de Extracción alberga maquinaria de van- 
guardia para la recolección de minerales. 

En la Zona de Procesamiento, tecnología y hechi- 
cería se combinan para refinar los minerales en for- 
mas utilizables. 

La Cámara de Distribución coordina el transporte 
de recursos hacia otras partes de Alora. 

En la Cúpula de Comando, se toman decisiones 
estratégicas. 

El Bloque de Viviendas alberga a los trabajadores, 
mientras que la Instalación de Seguridad garantiza la 
protección de activos y personal. 


Factorias 
Corporativas 
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Necronautas 


UMMEDAS 


Sua 


Los Genósofos, entidades post-evolutivas, em- 
plean esencias anímicas de seres animales, minerales, 
vegetales y racionales para experimentar consigo mis- 
mos. Su tecnosofía genética da lugar a tres transfor- 
maciones evolutivas. Primero, la “Fusión Mineral” les 
permite asimilar propiedades minerales para fortalecer 
su estructura. Segundo, mediante la “Síntesis Flora”, 
integran características vegetales para resistir condi- 
ciones adversas y generar energía fotosintética. Terce- 
ro, la “Integración Bestial” les proporciona aptitudes 
animales para agilidad y comunicación avanzada. 

Estas modificaciones aseguran ventajas adapta- 
tivas en los asteroides. La Fusión Mineral les brinda 
resistencia ante la radiación, mientras que la Síntesis 
Flora les permite subsistir con recursos limitados. La 
Integración Bestial facilita la navegación en entornos 
aislados y el trabajo en equipo. 

A través de estas transformaciones, los Genóso- 
fos alcanzan un equilibrio entre tecnosofía y evolu- 
ción, optimizando su supervivencia y prosperidad en 
el Cinturón de asteroides. 


Los necronautas, nigromantes del espacio, utilizan 
cadáveres-vehículo tecnosoficamente modificados 
para sobrevivir en entornos cósmicos. Equipados con 
sistemas de soporte biótico, mantienen sus cuerpos 
muertos en movimiento. Adaptados a vivir de carroña 
biótica y chatarra espacial, han desarrollado un proce- 
so tecnomántico de transmigración. 

Este proceso comienza con un ritual en el que el 
necronauta se conecta a su cuerpo cadáver a través 
de complejas interfases cibernéticas. Luego, canalizan 
energía bio-tecnosófica a través del cadáver, transfi- 
riendo su conciencia y esencia necromántica al cuet- 
po sin vida. El proceso involucra un delicado balance 
entre la energía tecnosofía y la magia terrena nigro- 
mántica. 

Los necronautas se mantienen en un ciclo cons- 
tante de transmigración, mudándose de un cuerpo a 
otro para prolongar su existencia en el espacio. Esta 
fusión de tecnología y magia les permite explorar los 
confines del cosmos en una forma no convencional y 
adaptarse a la vida más allá de la muerte. 
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Los Cronpix son hadas de cristal capaces de viajar 
en el tiempo. Aisladas debido a la desconfianza hacia 
los mortales, viven en tribus de hasta 20 individuos 
en lugares inaccesibles, evitando ser utilizadas como 
“oiratiempos” usados por otras razas. Su pequeño ta- 
maño (máximo 20 cm) les permite esconderse fácil- 
mente. 

Adoran a Gryth, deidad del tiempo, que les ense- 
ñó a viajar sin romper reglas, ya que como cristales, sí 
transereden las normas, se rompen. 

Estudian el tiempo y al usar su don, prolongan 
su vida y conocimiento. Siguen la regla: “observa, no 
juzgues, no toques”. 

Vuelan rompiendo el tiempo, teletransportándose 
o moviéndose lentamente sin afectar el tiempo. 

Hay una leyenda de un cronpix de más de 5 mil 
años, que ha aprendido a viajar en ciertos momen- 
tos del tiempo para mantenerse inmortal. La leyenda 
cuenta que fue el primero en descubrir los secretos del 
tiempo, por lo que es un sabio y un erudito, sólo que 
nadie sabe dónde vive o cómo encontrarlo. 

Su habilidad temporal es frágil, como ellos, y la 
leyenda destaca la paradoja de su inmortalidad. 


Los Renegados, disidentes de las sociedades del 
sistema de Alora, habitan los asteroides, gestionan- 
do un orden anárquico basado en un decálogo. 1) 
Libertad: Ninguna jerarquía ni norma impuesta. 2) 
Autogestión: Cada grupo decide sus asuntos. 3) So- 
lidaridad: Colaboración y ayuda mutua. 4) Respeto: 
Reconocimiento de diferencias. 5) Neutralidad: No 
intervención en conflictos. 6) Sustentabilidad: Uso 
responsable de recursos. 7) Conexión: Comunicación 
libre entre grupos. 8) Autenticidad: Ser uno mismo 
sin máscaras. 9) Educación: Libre intercambio de co- 
nocimiento. 10) Justicia: Resolución de desacuerdos 
sin violencia. 

Su sociedad valora la individualidad y diversidad, 
resistiendo normas rígidas. Se adaptan a entornos 
hostiles, dependiendo de sus habilidades y relaciones. 


Renegados 
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Rui 


Gusano abismal 


Rui es una luna de gran actividad tectónica y vol- 
cánica. El entorno es peligroso, con volcanes activos 
que expulsan agua y tormentas constantes. La tierra 
firme es escasa, y en ella abundan los geíseres. 

El ecosistema está basado en la sangre de los tita- 
nes exiliados y abundan las aberraciones tipo dracóni- 
cas y reptiles de todo tipo. 

El agua es más ácida, limitando la vida oceánica a 
criaturas extremófilas y vertebrados con pieles grue- 
sas y caparazones duros. Sin embargo, existen vatios 
seres inmunes al ácido. 

Es un satélite hostil, pero los seres vivos que lo 
habitan hacen gala de adaptaciones extremas que los 
hacen únicos y desafiantes para cualquier explorador. 


El temible “Dragothaum Abyssalis” es la criatura 
más grande y majestuosa de su entorno extremófilo 
ácido en las profundidades del abismo. 

Su cuerpo, similar al de un dragón, está adornado 
con tentáculos cubiertos de escamas iridiscentes que 
reflejan los colores del fuego. 

Dragothaum Abyssalis posee la asombrosa habi- 
lidad de expulsar llamas que utiliza tanto para cazar a 
sus presas como para defenderse de los peligros del 
abismo. 

Su adaptación a este entorno hostil le permite 
sobrevivir en aguas altamente ácidas y ricas en mine- 
rales. Se reproduce en cavernas de lava solidificada, 
protegiendo sus huevos de los depredadores y las 
condiciones extremas. 

Este magnífico ser es el dominante indiscutible en 
las profundidades del ecosistema oceánico ácido, ins- 
pirando temor y admiración en igual medida. 
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El “Océano Acidarqueo” es un fascinante entot- 
no biótico habitado por una diversidad de bacterias y 
microorganismos extremófilos adaptados a la acidez y 
altas temperaturas. 

Entre ellos, destacan las “Bacterium Acidophilus,” 
arqueas capaces de prosperar en ambientes ácidos y 
cálidos. Su apariencia es microscópica, presentando 
formas vatiadas y coloraciones adaptativas. Estos mi- 
croorganismos poseen habilidades enzimáticas únicas 
para metabolizar compuestos ácidos y aprovechar la 
energía del calor geotérmico. 

Su adaptación a este entorno es asombrosa, man- 
teniendo un equilibrio biótico en el océano y contri- 
buyendo a su complejidad ecológica. Se alimentan 
principalmente de compuestos químicos presentes en 
el agua y otros microorganismos, formando una cade- 
na alimenticia única. 

La distribución del Océano Acidarqueo se extien- 
de en gran parte de la luna Rui siendo un ejemplo 
excepcional de vida adaptada a condiciones extremas. 


El “Dragonus Mortis” o Dragón-Revenant es un 
ser maldito, un híbrido que combina genes dracóni- 
dos, demoníacos y sangre de titán. 

Su apariencia es siniestra, similar a un dragón cada- 
vérico con tentáculos cubiertos de escamas cobrizas. 

Posee la asombrosa habilidad de vomitar lava y lla- 
mas para cazar y defenderse. Se reproduce colocando 
sus huevos en cavernas donde la lava calienta la sangre 
de los titanes. 

Su adaptación a entornos volcánicos extremos es 
sorprendente, ya que se nutre de la energía de las rocas 
y los minerales. 

El Dragónus Mortis es una criatura temida y tes- 
petada en el ecosistema, ya que su presencia trae con- 
sigo una aura de maldición y poder oscuro. 

Su distribución se encuentra en regiones volcáni- 
cas y ácidas, donde sus habilidades le permiten sobre- 
vivir y dominar su entorno. 


Océano 
Acidárqueo 


Dracomottus 


61 


62 


Gota 


OTIS DAS 


<Xé 


El “Metalocactus Vulcanus” es un sahuato de cot- 
teza metálica que prospera en islotes en medio de la- 
gunas y estanques ácidos en Rus. 

Su apariencia física es única, con un tallo cactifor- 
me que alcanza alturas de hasta 3 metros y una cot- 
teza metálica, brillante y resistente a las condiciones 
extremas. 

Sus habilidades incluyen la capacidad de almace- 
nar agua y minerales en su corteza, lo que le permite 
sobrevivir en el entorno ecológico extremófilo ácido 
y con actividad volcánica. Su color oscila entre tonos 
cobrizos y dorados. Su adaptación a este hábitat áci- 
do y volcánico le permite florecer y reproducirse en 
condiciones adversas. Su dieta se basa en la absorción 
de minerales y nutrientes del suelo ácido. Además, jue- 
ga un papel crucial en el ecosistema, proporcionando 
refugio y alimento para pequeños invertebrados que 
encuentran en su corteza metálica un hábitat seguro. 

Su distribución se limita a regiones volcánicas y 
acuosas en Alora, y es considerado una especie prote- 
gida debido a su vulnerabilidad frente a la degradación 
del hábitat. 


El “Cacto Algalis Rubra” es una especie excepcio- 
nal que crece en simbiosis con un alga terrestre única 
conocida como “Alga Lacrima.” 

Su apariencia física impresiona con un tallo cac- 
tiforme de color rojo intenso, adornado con espinas 
finas y puntiagudas. Recubre a la “Alga Lacrima” que 
se asemeja a esferas O lágrimas líquidas de un tono 
naranja brillante. 

Esta simbiosis le permite al cacto resistir las con- 
diciones extremas de su entorno ecológico: un hábitat 
extremófilo ácido y con actividad volcánica. El alga 
actúa como un depósito de agua, suministrándole la 
humedad vital para sobrevivir en su entorno desafian- 
te. 

El cacto rojo y el brillo de las gotas naranjas for- 
man un espectáculo visual único en los áridos paisajes 
volcánicos de Rui, donde esta singular relación sim- 
biótica se desarrolla y florece, sirviendo como oasis 
para pequeñas formas de vida que se benefician de su 
asociación mutuamente beneficiosa. 
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El coral terrestre de color naranja es conocido 
como “Corallus Aurantiacus.” Su apariencia física es 
asombrosa, formando estructuras similares a los co- 
rales marinos, pero adaptado para crecer en los estan- 
ques volcánicos de Rua. 

Sus toberas son elegantes y de un llamativo tono 
naranja, lo que lo hace destacar en su entorno extre- 
mófilo ácido con actividad volcánica. 

Cotallus Aurantiacus ha desatrollado habilidades 
para resistir la acidez y fluctuaciones de temperatura, 
lo que le permite prosperar en estas condiciones hos- 
tiles. Se alimenta de microorganismos presentes en los 
márgenes de los estanques, ayudando a mantener un 
equilibrio ecológico en su hábitat. 

Su reproducción es asexual, generando pequeñas 
yemas que crecen y se ramifican para formar nuevos 
corales. 

Su distribución es particularmente abundante en 
las zonas de estanques volcánicos con pH menos áci- 
do, donde encuentra un nicho ecológico óptimo para 
su desarrollo y perpetuación. 


El cacto subacuático de color rojo intenso es co- 
nocido científicamente como “Cactonarancio Volca- 
nicus.” Su apariencia física es impresionante, con es- 
pinas blancas contrastantes sobre un cuerpo de color 
rojo vibrante. 

Ha desarrollado habilidades para adaptarse al en- 
torno ecológico extremófilo ácido y con actividad vol- 
cánica de los estanques en Rui. 

Cactonarancio Volcanicus es capaz de sobrevivir 
en estas condiciones hostiles gracias a su capacidad 
para almacenar agua y nutrientes en sus suculentas 
flores rojas, las cuales producen una secreción dulce 
que atrae a diversos animales que se alimentan de ella. 

Su reproducción se lleva a cabo mediante espo- 
ras que se dispersan pot el agua y germinan en áreas 
adecuadas dentro de los estanques. Su distribución se 
concentra principalmente en los estanques ácidos y 
volcánicos, donde su color rojo intenso destaca en el 
paisaje extremo. 
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extremofilos 


Espina dulce 


63 


64 


Geítasm 


Aberración 
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El espíritu géiser, conocido como “Geyserus Ti- 
tanus,” es el alma de los titanes caídos que sacrificaron 
su sangre para dar vida a los seres vivos en los am- 
bientes extremófilos. 

Su apariencia es etérea y vaporosa, con tonos 
blancos y azules. Geyserus Titanus tiene la habilidad 
de controlar el flujo de los géiseres y las fuentes tet- 
males, generando espectaculares exhibiciones de agua 
y vapor en los ecosistemas ácidos y volcánicos. 

Se alimenta de la energía astral que emana de las 
profundidades de la tierra y se reproduce mediante un 
proceso de metamorfosis espiritual. Su distribución 
abarca todo el ecosistema extremófilo, siendo esencial 
para mantener el equilibrio mágico y energético de es- 
tos entornos. 

Además, posee cualidades mágicas que permiten 
la comunicación con otros seres espirituales y la co- 
nexión con la sabiduría ancestral de los titanes. 


El ser denominado “Dracopsychus Aberrans” es 
una criatura mutante generada por las emanaciones 
espirituales de los dragones en aguas mezcladas con 
sangre de los titanes. 

Su apariencia es la de un pez-calavera con un cuet- 
po esbelto y una gran aleta dorsal que se extiende ma- 
jestuosamente. 

Dracopsychus Aberrans posee habilidades psíqui- 
cas, lo que le permite comunicarse telepáticamente 
con otros seres y manipular energías astrales en su en- 
torno. Su color es naranja, adaptándose perfectamen- 
te al entorno extremófilo ácido y volcánico. 

Se alimenta de pequeños microorganismos y algas 
que viven en las aguas ácidas, y su reproducción es 
asexual mediante el desove de huevos en grietas vol- 
cánicas. 

Esta aberración dracopsíquica se distribuye princi- 
palmente en los ecosistemas ácidos y volcánicos, don- 
de interactúa con otros animales y seres espirituales, 
manifestando sus cualidades mágicas en el equilibrio 
energético del entorno. 
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El “Licagarto Volcánicus” es un reptil carnívoro 
de tamaño mediano con piel gruesa y resistente a altas 
temperaturas. Su apariencia física presenta escamas de 
tonos oscuros y brillantes, que le confieren camuflaje 
en los entornos volcánicos. 

El Licagarto se desplaza en manadas coordinadas 
y utiliza su agudo sentido del olfato para encontrar 
fuentes de agua y presas en el ecosistema extremófilo 
ácido y volcánico. 

Sus habilidades incluyen la capacidad de resistir 
altas temperaturas y la agilidad para cazar presas rá- 
pidas. Se alimenta de pequeños animales y ocasional- 
mente de huevos de otros reptiles. En cuanto a su 
reproducción, ponen huevos en nidos excavados en 
suelos calientes, asegurando una incubación adecuada. 

La distribución del Licagarto Volcánicus se con- 
centra en áreas volcánicas y su relación con otros ani- 
males incluye la competencia por recursos y la depre- 
dación de presas más pequeñas. 

No se le atribuyen cualidades mágicas. 


El reptil anfibio, conocido como “Anphirex Aci- 
dum,” es de tamaño mediano, con piel gruesa y resis- 
tente a altas temperaturas. 

Su apariencia física presenta escamas de color 
grisáceo con tonos oscuros. Su adaptación al entor- 
no ecológico extremófilo ácido y volcánico de Rui le 
permite desplazarse ágilmente a través de los océanos 
ácidos y buscar presas en la costa. 

Posee habilidades para nadar y trepar rocas volcá- 
nicas. Se alimenta principalmente de pequeños peces y 
crustáceos que encuentra en las aguas ácidas. 

En su etapa reproductiva, pone huevos en la costa 
o en zonas resguardadas de la actividad volcánica. 

Su distribución se concentra en áreas volcánicas 
y costas ácidas, donde interactúa con otros animales 
marinos en la búsqueda de alimento y territorio. 

No se le atribuyen cualidades mágicas. 


Licagarto 


Ruisauro 


65 


Inanna marina 


Desangradot 


66 


ULUUS DAS 


<Xé 


El reptil acuático, denominado “Vegetasaurus 
Volcanicus,” es de tamaño mediano y posee piel grue- 
sa y resistente a altas temperaturas. 

Su apariencia física incluye aletas con garras que le 
permiten desplazarse ágilmente por los océanos áci- 
dos y las zonas volcánicas. 

Su adaptación al entorno extremófilo le permite 
subsistir de una dieta vegetariana, alimentándose de 
algas y plantas acuáticas que prosperan en estas con- 
diciones. 

En su etapa reproductiva, desova huevos en la are- 
na de playas cercanas a las áreas volcánicas. Su color 
es una combinación de tonos verdes y pardos que le 
permite camuflarse en su hábitat. 

Distribuido en los ecosistemas ácidos y volcáni- 
cos, coexiste con otras especies acuáticas y es con- 
siderado una pieza fundamental en el equilibrio del 
ecosistema. 

No se le atribuyen cualidades mágicas. 


El lagarto de seis patas, conocido científicamente 
como “Hexapodis Volcanicus,” posee una cresta de 
color rojo intenso en su espalda. 

Su apariencia física destaca por sus seis patas que 
le brindan una gran agilidad en su entorno extremófi- 
lo ácido y volcánico. 

Este lagarto es omnívoto, alimentándose de fru- 
tas, vegetales, pequeños invertebrados y ocasional- 
mente carroña. Su piel gruesa y resistente le permite 
sobrevivir en condiciones extremas. Las patas adicio- 
nales son una adaptación que le permite desplazarse 
eficientemente en terrenos irregulares. 

En su etapa reproductiva, construye nidos en 
áreas protegidas y deposita sus huevos para su poste- 
rior incubación. 

Se distribuye ampliamente en los ecosistemas áci- 
dos y volcánicos de Rui, como un consumidor tercia- 
rio que a su vez es presa de depredadores mayotes, 
jugando un papel crucial en el equilibrio del ecosis- 
tema. 
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La Serpentis bipedis es una serpiente anfibia adap- 
tada al entorno costero extremófilo con actividad vol- 
cánica. 

Su apariencia es única con dos patas que le permi- 
ten desplazarse ágilmente por tierra y agua. Su color 
es negro, camuflándose en la oscuridad del entorno. 

Posee inmunidad al fuego y al ácido, lo que le per- 
mite cazar con eficacia otros lagartos, huevos y aves. 

Su habilidad para nadar y escalar tocas volcánicas 
la convierte en una depredadora temible. Esta ser- 
piente se reproduce en nidos en tierra firme, evitando 
las áreas ácidas. 

Su adaptación única al ecosistema extremo le 
otorga ventajas para sobrevivir y prosperar, estable- 
ciendo su distribución en zonas costeras con actividad 
volcánica. 


El reptil alado se denomina “Dracoigne Pyrae”. 
Tiene escamas ¡gnífugas que le permiten sobrevivir en 
el entorno extremófilo ácido y volcánico. 

Su apariencia física es pequeña y aerodinámica, 
con membranas que conectan sus extremidades para 
planear entre las columnas de gases volcánicos. 

Su habilidad única para volar entre las corrientes 
de gases le proporciona una ventaja para cazar insec- 
tos y pequeños reptiles adaptados al mismo ambiente 
termal. Su color es oscuro para camuflarse en las ro- 
cas volcánicas. 

Se reproduce en pequeños nidos ocultos en las 
grietas de las rocas y sahuaros metálicos, donde depo- 
sita muchos huevos para incubarlos. 

Dracoigne Pyrae es un animal abundante que tie- 
ne una función como polinizador en el ecosistema 
ácido y volcánico, siendo esencial para el equilibrio 
del mismo. 
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El cacto se conoce como “Cactolithus Rubrosan- 
guis.” Tiene una apariencia cristalina y es de un inten- 
so color rojo. 

Crece en los lodos costeros donde puede absorber 
el agua ácida y destilar de ella la sangre de titán, un 
jugo poderoso con cualidades fertilizantes, curativas 
y genomágicas. 

Su piel gruesa y resistente lo protege del entorno 
extremófilo ácido y volcánico. Sus raíces son fuertes y 
se adhieren firmemente a las rocas costeras 

. Cactolithus Rubrosanguis se reproduce por es- 
quejes que se desprenden y enraízan en los lodos cet- 
canos. 

Su jugo es muy codiciado por otras especies, y al- 
gunas criaturas incluso se alimentan directamente de 
él para obtener sus propiedades 

No se le atribuyen cualidades mágicas, pero su 
jugo tiene un alto valor en rituales y pociones. 

Su distribución se limita a las áreas costeras del 
ecosistema ácido y volcánico. 


El cacto extraplanetario es conocido como “Cac- 
tiophylla Samaraldensis,” comúnmente llamado “Lá- 
erimas de Samaralda.” Su apariencia es la de un cristal, 
con tonos verdes y azules iridiscentes en sus espinas. 

Algunas veces, cuando cae en pozas ácidas con 
sangre de titán, desarrolla vástagos conocidos como 
Cactos de Pan, “Cactiophylla Panorum,” 

Estos cactos de pan tienen un delicioso sabor y 
son altamente nutritivos, lo que los convierte en una 
fuente importante de alimento para muchas criaturas 
del ecosistema extremófilo ácido y volcánico. Sus taí- 
ces profundas y resistentes les permiten acceder a los 
nutrientes y minerales en el suelo ácido. 

Durante la temporada de reproducción, “Cac- 
tiophylla Panorum,” produce llamativas flores rojas y 
amarillas que atraen a insectos polinizadores. Sus fru- 
tos son tan apreciados que algunas especies de ani- 
males han desarrollado relaciones simbióticas para 
dispersar sus semillas. 

Lágrimas de Samaralda es objeto de mitos y leyen- 
das y sus propiedades mágicas se utilizan en rituales y 
pociones. Su distribución se encuentra principalmente 
en las pozas de sangre de titán. 
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El anfibio termoacuático, denominado científica- 
mente como “Thermoamphibius acuatermicus,” es 
una asombrosa especie adaptada a extremas condicio- 
nes volcánicas. 

Su apariencia física es única: posee una piel re- 
sistente y membranas especiales en sus patas que le 
permiten soportar altas temperaturas y sumergirse en 
aguas termales. 

Su capacidad de adaptación a este entorno extre- 
mófilo ácido es sorprendente, gracias a sus glándulas 
protectoras y sistemas de detoxificación. Su colora- 
ción vatía entre tonos oscuros y metálicos, camuflán- 
dose entre las rocas volcánicas. 

Se alimenta de pequeños invertebrados y algas 
termofílicas. Su reproducción es excepcional, ya que 
desarrolla huevos resistentes al calor. 

Estos anfibios se distribuyen en piscinas volcáni- 
cas y entornos oceánicos ácidos, demostrando su in- 
creíble capacidad de adaptación. 


El reptil es conocido como “Octolacertus Avido- 
vorus.” Su apariencia física es impresionante, con una 
coraza resistente de tonos oscuros y ocho patas que 
le permiten moverse ágilmente y escalar rocas volcá- 
nicas. Su habilidad más destacada es robar huevos de 
aves, ya que ha desarrollado técnicas sigilosas y rápi- 
das para infiltrarse en los nidos. 

Adaptado al entorno extremófilo ácido y volcá- 
nico, su coraza le proporciona protección contra la 
acidez y el calor intenso. Sus garras y fuerte mandíbula 
le permiten abrir los huevos para alimentarse de su 
contenido. Aunque es principalmente carnívoro, tam- 
bién se alimenta de frutas y pequeños animales. 

Octolacertus Avidovorus es conocido por su agre- 
sividad y territorialidad, lo que ha llevado a ciertos 
animales a evitarlo. Sin embargo, algunos depredado- 
res más grandes intentan cazarlo por su carne y piel 
resistente. 

Su distribución se encuentra en las áreas de acti- 
vidad volcánica y en ambientes ácidos donde habitan 
las aves cuyos huevos busca. Es objeto de supersticio- 
nes locales debido a su apariencia inusual y compor- 
tamiento astuto. 
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El ave se conoce como “Pyroavis Magica.” Su 
apariencia física es asombrosa, con un plumaje de to- 
nos tojos intensos y un brillo mágico en sus alas. Su 
adaptación al entorno extremófilo ácido y volcánico 
es notable, ya que puede posarse en las pozas hidro- 
termales sin sufrir daño gracias a un recubrimiento 
especial en sus patas y plumas. 

Pyroavis Magica pone sus huevos en las pozas áci- 
das, donde la combinación de calor y propiedades má- 
gicas de las aguas potencia el desarrollo embrionario. 
Sus crías nacen con cualidades mágicas innatas, como 
la capacidad de controlar las llamas o lanzar hechizos. 

Su dieta se compone de insectos y pequeños ani- 
males que encuentran en los alrededores de las pozas 
hidrotermales. El ave tiene una relación simbiótica 
con el cacto cristalino rojo mencionado anteriormen- 
te, ya que se alimenta de su néctat y ayuda en su po- 
linización. 

La distribución de Pyroavis Magica se encuentra 
en áreas específicas de ecosistemas ácidos y volcáni- 
cos, donde las pozas hidrotermales son abundantes. 


El animal es conocido como “Equinopulpo 
Aurum.” Su aspecto es impresionante, combinando 
características de pulpo y equinodermo con un bri- 
llo dorado en su cuerpo. Sus tentáculos son altamente 
sensibles al calor y la luz solar, lo que le permite captar 
la energía necesaria para metabolizar y alimentarse de 
plnatas termofílicas en su entorno ácido y volcánico. 

Equinopulpo Aurum ha desarrollado adaptacio- 
nes únicas para sobrevivir en este ecosistema extre- 
mófilo, como una coraza resistente al calor y propie- 
dades ácidas del ambiente. 

Su reproducción es ovípara, poniendo huevos en 
grietas protegidas del calor extremo.La distribución de 
Equinopulpo Aurum se encuentra principalmente en 
áreas volcánicas con plantas termofílicas, donde la luz 
solar es abundante. Además, algunas leyendas locales 
atribuyen propiedades mágicas a su brillo dorado. 
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El Avíum ignacidus es un pájaro de color naranja 
con un pico alargado y afilado. Su habilidad inusual de 
ser inmune al ácido le permite habitar en los entornos 
ecológicos extremófilos ácidos y volcánicos. 

Se alimenta principalmente de pequeños crustá- 
ceos, insectos y otros animalillos que viven en las már- 
genes de los estanques ácidos. 

Para proteger a su prole, pone sus huevos en is- 
lotes dentro de las pozas ácidas. Su adaptación a este 
entorno le permite desenvolverse con destreza y evi- 
tar los peligros. 

El Avium ignacidus ha establecido su distribución 
en áreas cercanas a estanques ácidos y muestra una 
relación de competencia con las termoaves. Su capaci- 
dad de sobrevivir en estos ambientes lo hace un ejem- 
plar destacable en la naturaleza. 


El pequeño crustáceo es conocido como “Cris- 
tacero lgnis.” Tiene un aspecto brillante debido a su 
exoesqueleto que refleja los colores del fuego. Su ca- 
parazón es resistente al calor extremo del entorno vol- 
cánico y sus patas están adaptadas para escalar rocas 
en las áreas de los flujos hidrotermales. 

Cristacero Ienis se alimenta principalmente de mi- 
croorganismos que viven en los flujos hidrotermales, 
aprovechando las fuentes de nutrientes en este am- 
biente extremo. 

Su reproducción ocurre en pequeñas piscinas ter- 
males donde el agua ofrece un ambiente propicio para 
la incubación de sus huevos y el desarrollo de las crías. 

Esta especie de crustáceo se encuentra distribuida 
en diversas zonas volcánicas con actividad hidrotet- 
mal, donde las condiciones extremas le brindan ven- 
tajas para su supervivencia. 

Su adaptación al entorno ácido y con actividad 
volcánica lo convierte en un componente esencial de 
la biodiversidad en estos hábitats extremófilos. 
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El molusco se conoce como “Caracol Aurum.” 
Tiene un tamaño mediano y su concha tiene un brillo 
dotado, lo que lo hace distintivo en su entorno ex- 
tremófilo. Se alimenta de plantas termofílicas, aprove- 
chando la energía del sol para metabolizar y obtener 
los nutrientes que necesita para sobrevivir. 

Lo más asombroso del Caracol Aurum es su ha- 
bilidad para migrar entre dimensiones. Este poder le 
permite explorar diferentes realidades, lo que lo con- 
vierte en un ser único y especial en el ecosistema ácido 
y con actividad volcánica donde habita. 

En cuanto a su reproducción, el Caracol Aurum 
pone sus huevos en dimensiones seguras, garantizan- 
do que las crías puedan desarrollarse en un entorno 
adecuado. 

Este molusco es una pieza importante en el eco- 
sistema, contribuyendo a mantener el equilibrio en 
su entorno extremo. Su capacidad para migrar entre 
dimensiones lo hace misterioso y le da cualidades má- 
gicas que lo distinguen de otras especies en su hábitat. 


Este pulga-crustáceo es conocido como “Crustul- 
ga Vulpis.” Tiene un caparazón resistente al calor y 
patas adaptadas para escalar rocas volcánicas en busca 
de microorganismos que habitan en los flujos hidro- 
termales y las paredes volcánicas. Sus patas están equi- 
padas con garras afiladas que le permiten escalar con 
facilidad las superficies rocosas y alcanzar las fuentes 
de alimento. 

Este pulga-crustáceo se ha adaptado perfectamen- 
te al entorno extremófilo ácido y con actividad vol- 
cánica, aprovechando las fuentes de calor y energía 
para sobrevivir. Su dieta se basa en microorganismos 
que encuentra en los flujos hidrotermales y las pare- 
des volcánicas, lo que le proporciona los nutrientes 
necesarios para su desarrollo. 

En cuanto a sus costumbres reproductivas, la 
Crustulga Vulpis pone sus huevos en áreas protegi- 
das cerca de los flujos hidrotermales. Su distribución 
se encuentra principalmente en el ecosistema ácido y 
volcánico, donde comparte su hábitat con otras espe- 
cies extremófilas adaptadas a estas condiciones únicas. 
No se le conocen cualidades mágicas, pero su capaci- 
dad para sobrevivir y prosperar en un ambiente tan 
extremo es admirable. 
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El crustáceo conocido como “Minicrostácido 
Pyros” destaca en su entorno extremófilo ácido. Su 
apariencia es brillante, con un caparazón resistente al 
calor y patas adaptadas para escalar rocas volcánicas 
en busca de microorganismos que habitan los flujos 
hidrotermales. 

Su adaptación a este ambiente volcánico es im- 
presionante, aprovechando las fuentes termales para 
su reproducción en pequeñas piscinas. Su color varía 
entre tonos metálicos, lo que lo hace destacar en el 
paisaje volcánico. 

Pyros es un maestro en la caza de microorganis- 
mos, lo que lo convierte en un importante eslabón en 
la cadena alimentaria del ecosistema ácido. 

Su distribución se encuentra en diversas piscinas 
termales dentro del ecosistema oceánico ácido, donde 
su habilidad para sobrevivir en condiciones extremas 
lo convierte en un ser fascinante de estudiar. 


El arqueo-zargazo, también conocido como “Zat- 
gasca Vulgaris,” es la especie vegetal dominante en los 
océanos ácidos y de altas temperaturas. Su apariencia 
física es la de una alga de color verde intenso, con 
filamentos largos y flexibles que flotan en las aguas 
volcánicas. 

Este arqueo-zargazo ha desarrollado habilidades 
para resistir y aprovechar el entorno ecológico extre- 
mófilo ácido y con actividad volcánica. Sus células tie- 
nen una resistente membrana que les permite sobrevi- 
vir en las condiciones adversas del océano ácido, y son 
capaces de utilizar la energía geotérmica para realizar 
la fotosíntesis y producir su propio alimento. 

Su distribución es amplia en el ecosistema ácido 
y volcánico, formando extensas colonias que propor- 
cionan un hábitat crucial para otras formas de vida 
marina. Además, el arqueo-zargazo establece relacio- 
nes simbióticas con ciertas especies de microorganis- 
mos y animales marinos, creando un equilibrio ecoló- 
gico en estas aguas extremas. 
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Verd es una luna totalmente acuática del sistema 
satelital de Alora. Está más allá del anillo de astetoi- 
des. Tiene poca tierra firme, distribuida en tres archi- 
piélagos montañosos; Urkiola, Tustuxoa, y el sistema 
volcánico Gaua Sumendiak. 

El entorno biótico es matino donde viven todo 
tipo de peces, dragones y grandes leviathanes. En la 
superficie la fauna y flora locales han dejado sitio a nu- 
merosas especies que se han introducido desde Alora. 

Sus habitantes viven de la pesca y dada la escasez 
de recursos obtienen materias primas industriales a 
través del cometcio con otras sociedades satelitales 
como los Genósosfos, Necronautas y Renegados. 


El Draconis Abyssalis es un dragón acuático en 
Verd, con forma serpentina y dominante en la cadena 
alimentaria. Su tamaño imponente y ferocidad lo co- 
loca en la cúspide del ecosistema marino. 

Su piel escamosa es de tonos oscutos, adaptados al 
entorno marino. Ágil y sigiloso, posee aletas dorsales 
y una mandíbula poderosa, con dientes afilados. Ha- 
bilidades acuáticas excepcionales le permiten moverse 
con destreza y emboscar presas. 

Se reproduce mediante huevos que coloca en cue- 
vas submarinas. Desova nidadas de más de 100 peque- 
ños huevos que eclosionan dando origen a diminutos 
dragones que se refugian en los bosques de algas en 
las aguas bajas de Verd. 

Su desatrollo es lento y al crecer es frecuente vet- 
les escuchando a los marineros y gentes de las costas, 
es notoria su capacidad para aprender, remedar y en- 
tender los lenguajes Verdianos. a medida que crecen 
más desarrollan un oído legendario que les permite 
escuchar conversaciones aún bajo tierra al interior de 
las islas. 
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La Ballenagama Marinus es una criatura colosal de 
los mares de Verd. Su cuerpo combina rasgos de ba- 
llena y lagarto, con una longitud impresionante y esca- 
mas acuáticas que le confieren resistencia y camuflaje. 

Sus aletas son fuertes y su cola es poderosa, per- 
mitiéndole moverse con agilidad. Posee una mandíbu- 
la extensa y dientes afilados para cazar presas grandes, 
incluyendo botes pesqueros. 

Su tonalidad varía desde azules profundos hasta 
verdes y grises, adaptándose al entorno marino. Sus 
hábitos reproductivos involucran migraciones hacia 
aguas poco profundas para dar a luz a crías que son 
cuidadosamente protegidas por la madre. 

La Ballenagama Marinus puede ser aprovechada 
en la tecnología de energía debido a la fuerza de sus 
movimientos. 


El Leviathan Abyssus, conocido como el Pez- 
Dragón de las Profundidades, habita en las sombras 
abismales de los mares de Verd. 

Su apariencia combina características de dragón y 
pez, con escamas oscuras y reflectantes que le otorgan 
camuflaje en las profundidades. 

Posee aletas poderosas y una boca repleta de afi- 
lados dientes para cazar a sus presas, incluyendo seres 
abismales. Su adaptación a las profundidades le per- 
mite resistir la alta presión y la falta de luz. 

Aprovecha las noches oscuras para ascender a la 
superficie y atacar barcos enteros, creando terror en- 
tre los marineros. 

En su biología reproductiva, pone huevos en áreas 
profundas y protegidas. Sus escamas tienen propieda- 
des mágicas que pueden ser utilizadas en la creación 
de amuletos de protección. 
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El Megaptera lgnis, conocido como el Pez-Balle- 
na de Fuego, es una imponente criatura que habita en 
los mares poco profundos de Verd. 

Su apariencia se asemeja a la de un ballena gigante 
con escamas iridiscentes. Su habilidad más notoria es 
su capacidad para generar y expulsar un aceite espe- 
cial altamente inflamable que se prende en llamas al 
contacto con el aire, lo que le permite defenderse de 
depredadores y cazadotes. 

Su grasa es altamente valorada como fuente de 
combustible para las máquinas de vapor, y es cazado 
intensivamente por este recurso. 

A pesar de su tamaño, es un nadador ágil y puede 
sumergirse en busca de presas pequeñas. Su reproduc- 
ción implica migraciones estacionales hacia zonas más 
profundas. 


El Thunnus Aquaeprandium, conocido como 
Liargizea, es un pez de gran importancia en los mares 
de Verd. Su cuerpo es aerodinámico y robusto, con to- 
nos plateados y azules que relucen bajo la luz del sol. 

Su capacidad de nadar a gran velocidad lo convier- 
te en un depredador eficiente, capaz de migrar largas 
distancias en busca de alimento. 

Su carne es rica en proteínas y nutrientes esencia- 
les, convirtiéndolo en la principal fuente de alimento 
para las poblaciones de Verd y del sistema Alorense. 

La industria pesquera y alimenticia aprovecha su 
captura para la producción de conservas, aceite y pas- 
ta alimenticia utilizada en las misiones espaciales. 

Su reproducción se da en bancos de desove en 
aguas más profundas, donde liberan sus huevos que 
flotan en la corriente. 
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El Hippocampus Arcanum, conocido como Ca- 
ballito de Mar Mágico, es una criatura marina en Verd. 
Su apariencia es similar a la de un caballito de mar 
convencional, pero su cuerpo presenta colores iridis- 
centes que cambian según su estado de ánimo. 

Sus habilidades mágicas le permiten cambiar de 
forma y camuflarse en su entorno marino, haciéndose 
invisible a los ojos de depredadores y cazadores. 

Es capaz de comunicarse telepáticamente con 
otros seres marinos y tiene la capacidad de proyectar 
destellos luminosos para enviar señales y comunicarse 
con su especie. 

Aunque su dieta consiste principalmente en planc- 
ton, su magia le permite alimentarse de energía mági- 
ca presente en el agua. Su reproducción es única, ya 
que los huevos son cargados con hechizos protecto- 
res antes de ser liberados en el agua. 


El Pterofish Volitans, un pez único en los mares 
de Verd, destaca por su habilidad para volar distancias 
cortas entre 100 y 300 metros. 

Su cuerpo robusto está cubierto de escamas me- 
tálicas que reflejan los colores del entorno marítimo. 
Sus grandes aletas dorsales se asemejan a alas de pá- 
jaro y le permiten despegar de la superficie del agua y 
planear sobre ella. Esta característica le proporciona 
una ventaja al evadir a los depredadores y acceder a 
zonas ricas en alimento. 

Su reproducción ocurre en aguas más tranquilas, 
donde los machos exhiben un elaborado cortejo para 
atraer a las hembras y depositar sus huevos en nidos 
protegidos. 

Su pesca es fundamental para la industria y la ali- 
mentación de Verd, y los barcos pesqueros usan redes 
especializadas para capturarlos en pleno vuelo. 
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El Equoreptil Alatum, conocido como Pegaso Es- 
camado, es un anfibio de aspecto asombroso en los 
mares de Verd. 

Su estructura, similar a un caballo, está cubierta 
por escamas gris azuladas que reflejan los tonos acuá- 
ticos. Posee grandes alas membranosas que le permi- 
ten nadar con elegancia y emprender el vuelo. 

Estas alas se adaptan para planear sobre el agua 
y para ascender a los cielos en su etapa reproductiva. 
Durante la época de apareamiento, se reúnen en lagos 
volcánicos, donde los machos realizan impresionantes 
exhibiciones aéreas para atraer a las hembras. 

Allí, depositan sus huevos en aguas templadas y 
protegidas, asegurando la supervivencia de la especie. 
Su versatilidad entre agua y aire le otorga ventaja en la 
búsqueda de alimento y defensa contra depredadores. 


El Selachimanta Magnético, conocido como Ma- 
rrazoa, habita en las aguas de Verd. Su cuerpo es apla- 
nado, con aletas pectorales y pélvicas laterales que 
recuerdan a alas, permitiéndole deslizarse majestuosa- 
mente por el agua. 

Sus ojos, saltones y de apariencia peculiar, poseen 
la sorprendente habilidad de detectar campos magné- 
ticos, una adaptación invaluable para su orientación y 
detección de presas. Su piel es de un tono oscuro para 
mimetizarse en la penumbra marina. 

Este depredador se alimenta de peces y criatu- 
ras marinas, utilizando su camuflaje y agilidad para 
emboscar a sus presas. En la época reproductiva, se 
reúnen en zonas cálidas y poco profundas, donde las 
hembras dan a luz a crías vivas. 

Sus características únicas y su papel como depre- 
dador controlador hacen del Tuburón-Mantarraya un 
elemento vital en el equilibrio del ecosistema maríti- 
mo de Verd. 
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Matxinatu, el puerto fortificado de la luna Verd, 
destaca por islas-ciudadelas conectadas por canales 
reticulares. Sus colonias son: 

1) Barrio del Consorcio: Centro de poder comet- 
cial, con la imponente Torre del Mercado. 

2) Barrio de las Mareas: Hogar de pescadores, con 
sus casas en palafitos y redes adornando los muros. 

3) Barrio de los Talleres: Donde artesanos crean 
las tallas míticas de dioses marinos que decoran la ciu- 
dad. 

4) Barrio de las Gárgolas: Caracterizado por las 
columnas alargadas con rostros en la parte superior, 
protegiendo las plazas. 

5) Barrio de los Templos: Con bóvedas con ner- 
vaduras y ventanas apuntadas, alberga los santuarios 
de los dioses de las olas, donde se celebran rituales 
marítimos. 

Los canales fluyen entre los barrios, siendo la vida 
acuática esencial. El consorcio comercial Itsasoa go- 
bierna, regulando pesca y comercio, sosteniendo a 
Matxinatu como eje comercial de Verd. 


Itsasoa, el consorcio que lidera Matxinatu en la 
luna Verd, es dirigido por un consejo rotativo de co- 
merciantes experimentados. Fomenta el equilibrio en- 
tre comercio y sostenibilidad marítima. Sus políticas 
pesqueras promueven la protección de especies y há- 
bitats, asegurando la vitalidad del océano. Su política 
comercial se centra en el comercio de productos ma- 
rinos y manufacturas artesanales. 

Sus 5 asociados son: 

1) Zuberoa Marítima: Especializada en pesca y 
distribución de pescado fresco. 

2) Arriaga Náutica: Fabrica botes de pesca y em- 
barcaciones para el consorcio. 

3) Izar Industrias Marinas: Produce redes y equi- 
pos pesqueros. 

4) Loreak Marinos: Comercializa productos mari- 
nos procesados y enlatados. 

5) Mendia Comercio Global: Controla el mercado 
de especias y textiles marítimos. 

Sus flotas varían, pero generalmente tienen alre- 
dedor de 20 embarcaciones. Los activos se distribu- 
yen en Matxinatu y otros puertos. Su capital proviene 
de comercio y asociados, financiando su poderío en 
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Los Ipotx, enanos barbiluengos de la luna Verd, 
establecen una sociedad política basada en consejos 
de ancianos sabios. Su economía gira en torno a la 
minería de gemas y metales preciosos. Socialmente, 
son organizados en clanes familiares, donde la coope- 
ración es fundamental. 

Las costumbres más arraigadas de esta sociedad 
incluyen rituales para honrar a los antepasados y festi- 
vales en honor a los minerales. La justicia se adminis- 
tra mediante debates públicos liderados por ancianos. 

Su alimentación y comida se basa en alimentos 
cultivados en invernaderos subterráneos y pescado. 
Respetan la intimidad, siendo reservados y valoran el 
respeto mutuo. 

Sus creencias se centran en la conexión con la tie- 
rra y la naturaleza. Los Ipotx valoran el trabajo duro 
y la honestidad. Su sistema de autoridad se basa en la 
sabiduría y experiencia de los ancianos. 


Las ciudades de los Ipotx en la luna Verd se asien- 
tan en el interior de islas y volcanes apagados, con es- 
tructuras subterráneas organizadas en varios niveles. 
Su capital se llama Mendikatea. 

El uso del suelo urbano está dividido en áreas te- 
sidenciales, zonas industriales y espacios para la agri- 
cultura subterránea. El sistema vial consiste en escali- 
natas y elevadores que conectan los niveles, facilitando 
el tránsito vertical. Los espacios verdes interiores son 
escasos, pero algunos niveles tienen plazas abiertas 
con balconadas que ofrecen vistas al mar, y vitrales 
herméticos y tragaluces proporcionan iluminación 
natural. El equipamiento urbano incluye talleres de 
artesanía y forja, así como templos subterráneos. La 
infraestructura tecnosófica soporta la ventilación, ilu- 
minación y suministro de agua. Los servicios incluyen 
centros de enseñanza y atención médica. 

La planificación urbana considera un radio de in- 
fluencia de cada ciudad para mantener el acceso a re- 
cursos submarinos y comercio con otras ciudades. 
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Las Minazónicas son una sociedad de mujeres se- 
mivampiras, influenciadas por la época victoriana y 
constituidas bajo la imagen de Mina Harker. 

Caóticas neutrales, prefieren la tranquilidad y el 
lujo, y suelen involucrarse en negocios ilegales para 
mantenerse. Son excelentes peleadoras y sus armas 
principales son las uñas y colmillos de plata, lo que las 
hace inmunes a este material. 

Evitan la luz solar y prefieren lugares fríos y nu- 
blados. Aunque desprecian a los hombres, los huma- 
nos son su preferencia. 

Su sociedad es estricta y excluyente, educando 
solo a las bebés femeninas y asesinando a las que se 
rebelan o enamoran. 

Aunque son perseguidas, es un secreto a voces que 
en todas las ciudades del satélite hay una ted de pros- 
titución y comercio ilegal que ellas controlan. Algunas 
ciudades dependen de dicha estructura económica 
para su supervivencia y negocios, mientras otras bus- 
can su destrucción. 


Los tritoia dereKeijuu son una sociedad de elfas- 
sirena y elfos-tritones en el satélite marítimo Verd. 
Tienen características de elfos y peces marinos, va- 
riando en rasgos individuales. Se transforman para ca- 
minar en tierra, pero han optado por una vida acuática 
en los océanos de Verd. 

Su política está influenciada por el entorno maríti- 
mo, cambiando en función de las actividades pesque- 
ras de otros shankits, los fenómenos meteorológicos 
y la temperatura del satélite. 

La economía de esta sociedad se basa en la pesca 
y la recolección submarina. La organización social se 
centra en tribus o clanes, y sus costumbres están in- 
trínsecamente ligadas al mar. 

Sus creencias y valores familiares se enfocan en 
la protección del entorno acuático y la conexión con 
la vida marina. Su ética del trabajo se relaciona con 
el respeto por la naturaleza y la sustentabilidad. Los 
códigos de convivencia resaltan la colaboración y el 
equilibrio con su entorno. La justicia está vinculada a 
la preservación del mar. Las relaciones de autoridad 
se basan en la experiencia y el conocimiento de la vida 
acuática. 
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La luna Alv es una esfera estéril en el sistema alo- 
rense, pero su entorno biótico es un prodigio artificial 
diseñado por los Aunai. 

La luna, en su esterilidad aparente, es un prodigio 
de creación Aunai, donde tecnología y naturaleza con- 
vergen en una simbiosis única. Las estaciones espa- 
ciales son reliquias que especulamos son extensiones 
vivientes de los Aunai quienes las habitan y manipulan 
a capricho- 


La luna Alv es un testimonio de la ingeniería cua- 
simágica de los Aunai. Aunque aparentemente estéril, 
su interior es un crisol de vida diseñado por los mis- 
teriosos Aunai. Sus estaciones espaciales encarnan su 
poder y conocimiento, conectando el entorno artificial 
con las facultades mentales de estos seres antiguos. 

La luna Alv es un mundo forjado por la mente y 
las manos de los Aunai, donde la tecnología y la bio- 
logía convergen en una simbiosis que desafía la com- 
prensión mortal, 


La sociedad de los Aunai, también conocidos 
como Aunai Verdaderos, en el satélite Alv es única y 
misteriosa. 

Los Aunai son seres antiguos, estuvieron presen- 
tes desde la creación del mundo y posiblemente de 
otros universos. Tienen piel azul y ojos brillantes, con- 
siderándose ancestros de los elfos y evolucionando a 
seres con poder y conocimiento divinos. 

Su entorno es completamente artificial, creado 
con hipertech psíquica cuyos alcances son tan vastos 
que parecen maga. 

Dejan huellas y artefactos en múltiples mundos 
como teliquias cósmicas. Son científicos inescrutables 
y su actitud impasible dificulta entender sus objetivos. 
A veces ayudan a especies, pero también pueden es- 
clavizarlas para estudio o alimentación psíquica. 

Su objetivo final, si es que lo tienen, es descono- 
cido y posiblemente abarca eras y dimensiones, desa- 
fiando la comprensión mortal. 

Su influencia en la historia y cosmos es insólita y 
enigmática, dejando un legado complejo en todo el 
universo. 
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Aunerdomos, las reliquias arquitectónicas de Alv, 
son módulos bióticos satelitales de los Aunai, en don- 
de se desarrollan diferentes actividades que desafían 
el entendimiento. 

Estas estaciones espaciales complejas albergan la 
vida de los Aunai y son impulsadas por su bioelectrici- 
dad. Los módulos en ellas varían en forma, apariencia 
y función, algunos controlados directamente por las 
mentes de los Aunal. 

La bioelectricidad que fluye en estas estaciones es 
la sangre vital que anima su bioma artificial, permi- 
tiéndoles vivir, evolucionar y desarrollar la compleji- 
dad de su sociedad. 

Suponemos que los módulos de control no se en- 
cuentran en las estaciones-reliquia, sino que podrían 
representar dimensiones internas de los propios Au- 
nai, lo que ha dado lugar a especulaciones sobre la 
dimensionalidad de estos seres y la función real que 
estas estaciones podrían tener. 


Dentro de las estaciones espaciales Aunai en la 
luna Alv, se encuentra un labotatotio vital donde se 
engendran seres vivos artificiales. Estos módulos al- 
bergan una variada creación, desde plantas y granos 
esenciales para la subsistencia hasta seres inusuales, 
destinados a ser consumidos por los Aunai pata ali- 
mentar su psique. 

En este laboratorio, la magia y el poder psíquico 
se fusionan para formar un bioma completamente al- 
terado, creado a través de ilusiones. Copias psíquico- 
holográficas de las formas de vida de Alora llenan este 
entorno, permitiendo a los Aunai experimentar con 
ellas. 

Dos instrumentos tecnosóficos son vitales aquí. 
El primero, un Generador de Energía Psíquica, nutre 
la vida en el ecosistema a través de conexiones psíqui- 
cas. El segundo, un Filtro de Sustancias Bioquímicas, 
asegura que los elementos esenciales y nutritivos sean 
proporcionados de manera precisa a los seres vivos, 
manteniendo su equilibrio y desarrollo. Estos dispo- 
sitivos reflejan la combinación única de tecnología y 
poder psíquico que definen la creación de los Aunai 
en la luna Alv. 
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La Animosíntesis es un proceso tencosófico que 
implica la destilación ciber-alquímica de las esencias 
metafísicas de los animales. Este proceso se lleva a 
cabo a través de una sofisticada máquina que fusio- 
na lo espiritual y lo material. La máquina cuenta con 
paneles de visualización y modelado tridimensional, 
donde se proyectan representaciones energéticas y fí- 
sicas de los seres vivos. 

El corazón de la máquina es una impresora otgá- 
nica que utiliza materias primas sintéticas para cons- 
truir físicamente a los animales, siguiendo el patrón 
modelado. Sin embargo, lo que realmente distingue 
a la Animosíntesis es el complejo “animador”. Este 
dispositivo infunde vida y substancia espiritual a las 
creaciones, dotándolas de un alma que las hace únicas 
y vivas. 

La Animosíntesis fusiona lo tecnológico con lo 
espiritual, permitiendo la recreación de seres vivos en 
una nueva forma. Este proceso es un ejemplo asom- 
broso de la interconexión de la tecnosofía y la metafí- 
sica en este mundo. 


La creación de los Holo-animales es un proceso 
tecnosófico que fusiona energía psíquica y materia. 
Comienza con el diseño holográfico en paneles de 
modelado, donde se esculpen representaciones tridi- 
mensionales de la forma deseada. Luego, la energía 
psíquica es canalizada y concentrada a través de teso- 
nadores psiónicos. 

En el caso de los Holo-animales físicos, el proceso 
continúa con la animosíntesis, donde se sintetizan ma- 
terias primas y se aplican las energías psíquicas. Esto 
da como tesultado la construcción física del set, in- 
fundiéndole vida y sustancia espiritual. 

En cambio, para los Holo-animales puramente 
psíquicos, la energía psiónica se condensa en una for- 
ma sensible. Los Aunai utilizan proyectores de cam- 
pos psiónicos para moldear la energía en la forma 
holográfica deseada, creando seres que existen princi- 
palmente como patrones de energía. 

Este proceso combina la destreza tecnológica y el 
poder psíquico, generando seres que trascienden los 
límites entre lo material y lo espiritual. Los Holo-ani- 
males son manifestaciones únicas de la creatividad y el 
dominio de la tecnosofía de los Aunai en su misteriosa 
morada en la luna Alv. 


SATÉLITES Y LUNAS 


Las psico-ecologías en las estaciones Aunai de 
Alv son tedes bióticas psíquicas donde las conexiones 
neuronales y los símbolos dan forma a la topografía. 
Energías mentales entrelazadas crean patrones psíqui- 
cos únicos, fusionando interior y exterior en un entot- 
no colectivo. 

Las relaciones tróficas son impulsadas pot proce- 
sos simbólicos. Las energías imaginarias emergen de 
los pensamientos y emociones de los seres psíquicos, 
tejiendo una red alimentaria de conexiones neurona- 
les y simbólicas. Los Aunai aprovechan estas energías 
para sus propios propósitos. El ciclo trófico-psíquico 
comienza con la generación de pensamientos y emo- 
ciones que liberan energías mentales en el ambiente. 
Estas energías son absorbidas por otros seres psíqui- 
cos, quienes transforman las impresiones en nuevas 
resonancias simbólicas. Los Aunai, como observado- 
res y participantes en este ciclo, canalizan y diteccio- 
nan las energías hacia su propia voluntad, utilizando la 
psico-ecología como fuente de poder y conocimiento. 

Esta interacción simbiótica entre pensamiento, 
emoción y energía psíquica define la dinámica de las 
estaciones Aunai. Es una manifestación única de la 
interconexión entre mente y materia. 


Cristales prismáticos albergan holo-biomas repli- 
cando Alora, psico-ecologías autónomas que generan 
energía tecnosófica. Estas síntesis ecosóficas plasman 
la esencia mental y espiritual de Alora en una matriz 
cristalina. 

Los Aunai utilizan técnicas psico-alquímicas para 
imprimir patrones anímicos en los cristales: neuronas 
psíquicas son fusionadas con estructuras energéticas, 
capturando conexiones neuronales, emociones y sim- 
bolismo. Estos modelos son entrelazados con plantas 
y animales holográficos, creando un microcosmos co- 
herente. 

El acto de impresión implica una resonancia psí- 
quica: los Aunai canalizan sus energías y conectan 
con las vibraciones de los seres de Alora. Sus estados 
mentales y emocionales influyen en la configuración 
del holo-bioma. A través de técnicas telepáticas y sim- 
bólicas, traducen las esencias vivas en geometrías aní- 
micas. 

Estos cristales, observados a través de prismas 
en las estaciones Aunai, reflejan el tejido del alma de 
Alora, generando energía tecnosófica aprovechable 
en sus patrones cristalinos. 
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CONSECUENCIAS DE LA EXPEOCIÓN ALOROVAND-U 

El año 676 de la 5% edad la Tercera Unidad Pro- 
ductiva Autónoma 3UPA, generó la directriz de cons- 
truir una estación espacial satelital para aprovechar la 
energía de las esferas biománticas de alora. 

La estación espacial Nodum Biomántico, anclada 
en ótbita alrededor de Alora, es un crisol de tecnolo- 
gía y energía vital. Su fuente de poder son las esferas 
biománticas del planeta, que proporcionan energía 
sostenible para sus operaciones y sistemas. Esta esta- 
ción es el epicentro de observación de los ecosistemas 
de Alora y alberga la Base de Datos Global de Alora 
(BDGA). 

Las instalaciones tecnosóficas de la estación inclu- 
yen laboratorios de análisis ecológico, salas de pro- 
cesamiento de datos, módulos de observación con 
visión global de la superficie de Alora y centros de in- 
vestigación. Los animantes desempeñan un papel cru- 
cial en el mantenimiento y la recolección de datos en 
entornos peligrosos o inaccesibles para los humanos. 


Las áreas de importancia incluyen: 


1. Sala de Control Biomántico: Monitorea y ajusta el 
flujo de energía de las esferas biománticas. 

2. Centro de Observación Ecológica: Coordina la 
recopilación y análisis de datos de los ecosistemas 
de Alora. 

3. BDGA: La Base de Datos Global de Alora alma- 
cena información sobre flora, fauna, geología y 
más. 

4. Laboratorios de Investigación: Aquí se realizan 
estudios sobre el impacto tecnosófico en la bio- 
diversidad. 

5. Módulos de Análisis Atmosférico: Controlan la 
calidad del aire y fenómenos climáticos en Alora. 

6. Habitaciones de Descanso: La tripulación humana 
y los “animantes” descansan y reponen energías. 

7. Cubierta de Aterrizaje de Vehículos Espaciales: 
Permite el envío y retorno de naves. 

8. Sala de Planificación Ecológica: Donde se discu- 
ten y diseñan proyectos para la conservación y 
preservación de Alora. 


La Nodum Biomántico encarna la alianza entre tecno- 
logía y el delicado equilibrio ecológico de Alora, ase- 
gurando un futuro sostenible para el planeta. 


“Animomantes” Animantes hechiceros 


Observatorio orbital “Nodum Biomántico” otbital. 
Sede de la “base de Datos Global de Alora” BDGA 
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Los Modelos Alquímicos Autónomos (MAA) 
“animomantes” son androides esenciales en la No- 
dum Biomántico. 

Inspirados en las exploraciones de Alora, estos 
seres tecnosóficos combinan energía espiritual y com- 
ponentes alquímicos en sus cerebros para procesar 
datos y emplear magia. Su pila de arrobita les otorga 
acceso a magia astral, lunar y terrena. 

,Estos androides colaboran en la investigación de 
las esferas biománticas, monitorean ecosistemas y ga- 
rantizan la sostenibilidad biótica. 


Los Animantes Mineros Abismales (AMA) for- 
man parte de la 3UPA. Diseñados con inspiración en 
la naturaleza de los satélites de Alora; su apariencia 
fusiona caractetísticas del Abismal Asteroidal, una 
especie de araña-pulpo primordial Están destinados 
a extraer minerales raros y mágicos para la Nodum 
Biomántico. 

El plan de prospección de los AMA se basa en pa- 
trones de distribución de los minerales y fluctuaciones 
energéticas. Utilizan sus apéndices multifuncionales 
para excavar y recolectar, mientras emplean energía 
tecnosófica para mapear resonancias mineralógicas. 


Las Torres Tecnosóficas son centros de convet- 
gencia energética y producción para Ánimantes, ve- 
hículos y naves. Fusionan magia y tecnosofía pata vi- 
talidad. Estos complejos sirven de antenas de energía 
mágica terrena, enlazando puntos colonizados por 
Animantes. 

1. Hemisferio de Ensamblaje: Reparación y ensam- 
blaje de Animantes y dispositivos tecnosóficos. 

2. Forja Mágica: Combinación de energía tecnosó- 
fica y mágica para la creación de componentes y 
armamento. 

3. Cámara de Síntesis: Producción de energía y com- 
ponentes alquímicos vitales para Animantes y ma- 
quinaria. 

4. Sala Nexus: Red de comunicación mágica terrena, 
enlace entre diferentes puntos colonizados y ba- 
ses Animantes. 

5. Bahías Etéreas: Plataformas de lanzamiento de 
naves y vehículos equipados, impulsados por ma- 
gla terrena. 


Estas tortes son nodos vitales de Alora, uniendo ma- 
gia y tecnosofía para mantener la armonía y desarrollo 
de los Animantes y su labor en los satélites. 


Animantes mineros abismales 


Torre Animomántica satelital 
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